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ALT OM COMMODORE 

Nu kan din AMIGA kore C-64 programmer! 
Virus angreb pa din Amiga? 
Ny Commodore 64 
AMIGA 3000 pa vej? 
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KAN GORE DIG RIG. 

Hvis du udvikler et stykke software af h©| standard kan du ikke otene vinde 25.000 kr 
kontanl, men ogsa Ijene pwge, n6r dit program bliver markedsfort i hole verden. 
Fa konkurrencereglerne hos den neer meste auloris&rede Commodore forhandler 
(opines pa 06 28 55 88}. 



AMIGA 500' 1000 K0NKURRENCE 

1 . Praamie; 

10.000 kr. + international distribution. 

2. Prcemie 

5.000 kr + international distribution. 

3. International distribution. 



AMIGA 2000 KONKURRENC E 

1 . Praam ie: 

25.000 kr. + inlemotiono! distribution. 

2 . Prasmte: 

5.000 kr + international distribution. 

3. International distribution. 



DELTAG I COMMODORES STORE AMIGA S0FTWARE-K0NKURRENCE. commodore 



Arets rygte: 
Tre nye Amigaer 

Et gammelt ord siger, at der sjaeldent 
gar rag af en brand uden der er ild. Og 
hos Commodore er der rog i kokkenet: 
Der brygges pa tre nye maskiner i 
Amiga-serien. 



Sporger man folkene 
hos Commodore Dan- 
mark A/S om nyheden 
om de nye maskiner er 
naet til Arhus, er svaret 
naesten enslydende: 
(lang pause) Det kender 
vi ikke noget til. Mere 
kan jeg ikke sige nu. 
Men, jeg har da ogsa 
laest - med stor interes- 
se - om de nye Amigaer. 

Rygterne om de tre 
modeller har faet nae- 
ring her op til den store 
Hannover messe i 
marts. Det er i dag Com- 



modore i Vesttyskland, 
som har et meget stort 
ord med, nar der skal 
praesenteres og udvi- 
kles nye maskiner. Det 
meste af udviklingsar 
bejdet foregar i 
Braunschweig. Hannov- 
er messen ville derfor 
vaere et passende forum 
at praesentere de nye 
maskiner i. 

Commodore vil da 
heller Ikke afvise, at der 
kommer nogle nyheder 
med i Hannover, 



NY 64 D 




Fra Commodore, Tyskland 
forlyder det at en ny 64'er er 
pa vej. Den skulle komme til 
at hedde »64 D«, og sorn de 
fleste vel har gasttet drejer 
det sig om en 64'er med ind- 
bygget diskettestation. pa 
samme made som med 128 
D. 

I modseetning til Commo- 
dore 128 D skulle diskettesta- 
tionen vaere en 3 1/2 tom- 
mers indbygget i siden, som 
pa AMIGA 500. 

De stakkel s software- 
handlere skal sa i fremtiden 
lagerfore to disketteversioner 
med 5 1/4 Gomrne og 3 1/2 



tomme, samt naturligvis en 
bandversion af hvert spil. 

Nyheden er bekraeftet af 
pressetalsmanden hos Com- 
modore. Tyskland, som tilfoj- 
er at man venter at praesente- 
re 64 Deren pa Hannover- 
messen CeBIT '88. 

Ideen om at koblediskette- 
stationen pa 64'eren er sa 
god. at man undrer sig over 
at Commodore ikke har gjort 
det for lasnge siden. Istedet 
ville man erstatte 64'eren 
med CI 6 og PLUS 4 (er der 
nogen. der husker disse ma- 
skiner?). 



Rygterne 

Det b£|, der har skabt rogen 
vil tiisyneladende ikke iade 
sig slukke. Og de hardnakke- 
de rygter gar pa tre nye ma- 
skiner. eller snarere en ny og 
to opgraderinger af den kend- 
te 500 model samt en forbed- 
ret B2Q00. 

Mar jeg skriver B2000 er 
det fordi den forste A2000 
faktisk ikkesaelges mere. Der 
er nu i stedet en model pa 
markedet med en ny bund- 
ramme - B2000 - der bl.a. 
indeholder den fra 500 mo- 
delJen kendte FatAgnus chip, 
der bl.a. har til opgave at Wa- 
re kommunikationen med 
omverdenen. 

Jeg har seiv haft fornojel- 
sen af at bruge et par af de 
nye maskiner og helt bortset 
fra, at bundpladen rummer 
faerre enheder virker f.eks. 
tastaturet ogsa smidigere end 
pa de ferste modeller. Stram- 
forsyningen er ogsS blevet 
forbedret og stejer mindre i 



blasserenheden. 

Na, men tilbage til rygter- 
ne om de nye modeller. 

Den nye B2000 vil fa et nyt 
navn. som knytter sig umid- 
delbart til de forbedringer, 
som er tsenkt gennemfort. 
Den kommer til at hedde 
Amiga B2010. Den vil fortsat 
vasre drevet af en 68000 
CPU, der dog nu skal drives 
frem med 1 4 MHz mod de nu- 
gaeldende 7,14 MHz takstfre- 
kvens. 

Det skulle i sig selv give en 
betydelig hurtigere ekspediti- 
on, men ogsa i det billedet 
brugeren har af regneproces- 
serne, altsa pa display-siden 
sker der noget. I dag erder en 
sakaldt fast-RAM. som bru- 
ges af skcermoperationerne, 
pa 512 Kbyte RAM. Den nye 
model vil have helt op til 4 
Mbyte video-RAM. Og det 
giver mulighed for en storre 
oplosning. Der regnes med, 
at Amiga B2010 vil arbejde 
med 264 farver (og en sort 



neutral) pa skaarmen samti- 
dig. Vel at rnaerke uden brug 
af HAM (Hold And Modify). 

Farverne vil ikke som i dag 
skulle tages ud af en palette 
pa 4096 farver men af mere 
end 6 millionermulige farver. 

For at den meget storre in- 
formationsmcengde skal kun- 
ne behandies hurtigt nok ven- 
tes det, at Denise chippen 
modificeres og DMA forbed- 
res. Samtidig forventes det. 
at der kommer en ny Kick- 
start indbyttet med versions- 
nummeret 1 .3. 

Den anden model af Ami- 
gaerne, som modificeres er 
A500. Den vil formentlig fa 1 
Mbyte RAM fra start, samt 
den nye Kickstart. 

Sterst forventninger saetter 
rygterne til en helt ny Amiga. 
Der har vaeret spaet om en 
A3000 med en 68020 CPU. 
Men de nyeste hardnakkede 
rygter gar pas en CPU af typen 
Motorola 68030. som er dre- 
vet frem med 28 MHz takt. 



Skulle denne model blive 
en realitet vil det give en 
computerkraft. som man i 
dag skal give flere hundrede 
tusinde kroner for at finde 
magen til. Men jeg forventer 
ikke at se den ny A3000 i 
Hanover. 

Jeg tror mere pa, at man 
vil starte en produktion af 
kort til B2000 modellen. og 
som sa vil gore brug af 68030 
CPGen. Der er nemlig pa ver- 
densmarkedet store besvser- 
ligheder med at fa alle de 
CPUer af den nye type, som 
der er brug for. Flere andre 
computerfirmaer bl.a. Atari 
spaes ogsa at vaere interesse- 
ret i de nye superhurtige 
CPtler. Og med en kortpro- 
duktion vil man vaere mindre 
afheengig af leverancerne pa 
CPUsiden end med en egent- 
lig produktion af en helt ny 
computertype. 

Et er sikkert: Der vil vasre 
nyheder pfi Commodores 
stand i Hannover 15.-23. 
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I tidens lob har en majss 
saslge altemativer til 
dem har kunnet frerrj 
kompatibilitet.mennu 
met et suver^nt a/tern 
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Fakta 

OCEANICEN er bade smart 
og handy, og den star godt til 
resten af 64'erens udstyr, ba- 
de farve-, design- og kvalitets- 
masssigt. Selom man, nar 
man ser navnet OCEANIC, 
far et indtryk af, at den fylder 
som et oceangaende tank- 
skib, sa er det ingenlunde til- 
feeldet. Fysisk optager den ik- 
ke mere plads i landskabet, 
end godt og vel en halv 
3541 'er, eller for at bruge lidt 
matematik, 26.8x15x4,73 
cm. 

I selve kabinetet, der er af 
metal. siddeT kun drevet og 
den nodvendige elektronik. I 
modsaetning til pa 154 Keren, 
sa sidder stromforsyningen 
pa OCEANICEN ikke i kabi- 
nettet. Den er ekstem og det 
gor, at diskdrevet ikke lige 
pludselig koJapser, fordi den 
er blevet overophedet Fordi 
den er ekstem, er det nodven- 
digt med nogle Mere kabler. 
men med det kabelkaos man 
har i forvejen, sa ger det vel 
ikke den store forskel. 

Lydlos. det kan man ikke 
just sige om 1541'eren - den 
larmer som en blender i lobe- 
tid. Med OCEANICEN behov- 
er du ikke at frygte, at dine 
naboer kommer lobende 
med kagerullen. hvergang du 
loader et spil. Den larmer fak- 



tisk utroligt lidt, og det er en 
klar lettelse, n£r man forhen 
har siddet og lyttet til 
1541'eren hovle spaner! 



OC-118N 

Kaster man et blik pa indpak- 
ningen, ser man straks en 
oversigt over hvad OC-118N - 
ogsa kaldet OCEANIC - kan 
praestere. Den er fuldt kom- 
patibel med de af Commodo- 
res hjemmecomputere, der 
normalt kerer med 1541 eller 
1541C. Det oplyses ogsa, at 
OCEANICEN er 30% hurti- 
gere end de fornaevnte disk- 
stationer, meeen er det nu 
ogsa rigtigt? Det er ihvertfald 
rigtigt, at den er den slanke- 
ste og mest kompakte disket- 
testation til 64'eren. 

OCEANIC er. ligesom sa 
meget andet computerud- 
styr, produceret i Taiwan. 
Derovre tager man ikke sa 
tungt pa alt det der med co- 
pyright o5v. Ihvertfald er 
OCEANICEM mere eller 
mindre identisk med EXCE- 
LERATQEN, men det svaek- 
ker ikke pa kvaliteten. Den 
virker med alt kabesoftware, 
og bryder ikke sammen nar 
den kommer i forbindelse 
med avancerede fastloadruti- 
ner eller smadrede spor. Alle 



leese- og skrivekommandoer 
er de samme som dem du 
normalt bruger pa 1541'eren, 
sa reelt maerker man ikke, at 
OCEANICEN er en decideret 
klon. 

Kompatibilitet 

Forenelig, overenssternmen- 
de. B£de ja og nej. Gdseendet 
fejler ikke noget, det er fak- 
tisk hi-tech, men OCEAN- 
CENS Slimline Construction 
st3r i skarp kontrast til den 
klodsede 1541. Hardware- 
meessigt, er OCEANIC og 
1541 selvfolgelig heller ikke 
ens. Det heenger sammen 
med. at der er copyright pa" 
indmaden i 1541'eren. Derfor 
har OCEANICS konstrukto- 
rer vasret nodt til, at kombi- 
nere en ny samling indmad. 
Det er egentlig ogsd de ene- 
ste uforenelige ting mellem 
OCEANICEN og 1541 eren. 

Pa softwaresiden, derimod, 
er de to diskdrev fuldt ud 
kompatible. Det er ihvertfald 
min erfaring. Farst smaekke- 
de jeg M.A.CH. i drevet, og 
hev det ind i computeren. Til 
trods for, at dette spil er uen- 
deligt godt beskyttet. med 
bl.a. et ulasseiigt spor, sa vir- 
kede det uden nogen form for 
komplikationer. Det eregent- 
ligt forbavsende, nar man ta- 
ger i betragtning, at der i 



M.A.CH. ogsa er indbygget 
en useedvanlig hurtig fast- 
load. 

Ydermere, sS provede jeg 
ogsa Defender of the Crown, 
som jo benytter sig af et 
yderst kompliceret diskload- 
system. Det viste sig, at spil- 
let faktisk virkede bedre pa 
OCEANICEN, end det gor pa 
min 1541'er. Det haenger 
sandsynligvis sammen med, 
at min 1541'er er kommet i 
overgangsalderen, og ofte 
brokker sig over, at skulle lae- 
se eller skrive i spor 1. Der- 
ved skal ikke forstas, at de- 
fender of the Crown ikke vir- 
ker p& min 1541'er. Det gor 
det faktisk, men terst efter et 
par forsog eller tre. 

Nu star der pa indpaknin- 
gen til OCEANICEN, at den 
skulle vsere 30% hurtigere 
end 1541'eren. Denne pa- 
stand kan jeg kun opfatte 
som et kluntet forsog pa. at 
oge salget af drevet. Ret 
dumt af marketingsfolkene. 
for det er jo at saelge udfra 
falske forudsastninger. det 
eneste punkt, hvor OCEANi- 
CEN er betydeligt hurtigere, 
er nSr man skal formattere en 
diskette. Sa er den bare ikke 
30% hurtigere. men 38% 
hurtigere. Forskellen pa has- 
tigheden, nar man loader og 
saver, drejer sig maksimalt 
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om eet eller to sekunders be- 
sparelse. 

I 0vrigt bor jeg ogsa naev- 
ne. at jeg har afprovet nogle 
diskturboer pa OCEANICEM 
Bl.a. prcjvede jeg Epyx's Fast 
Load, og den virkede perfekt 
pa alle leder og kanter. Ogsa 
den diskturbo, som vi ganske 
snart udlister. har jeg provet, 
og som forventet sa virkede 
ogsa den perfekt. Der gar og- 
sa nogle rygter om, at ogsa 
Speed-Dos og Dolphin-Dos 
skulle kunne indbygges. men 
det ma blive op til brugeren 
selv om han vil benytte sig af 
disse, da jeg ingen mulighed 
havde for at afprove dem. 

Device Nummer 

Hvis man pa 1541'eren skal 
sendre device nummeret pa 
stationen, sa skal man enten 
kore et lille program, eller 
bakse og bakse med en lod- 
dekolbe p£ et uoverskueligt 
lille omrade. Pa OCEANI- 
CEN. kan man godt bruge 
softwarernetoden med at ko- 



re et lille program, men der 
er. ganske flkst, indbygget 2 
dispswitches i bunden af 
diskdrevet, sa man undgar de 
uundgaelige loddek latter. 
Diskdrevet kan let og hurtigt 
indstilles til at kore pa device 
8, 9 10 eller ] 1. Dispswttche- 
ne giver ogsa den fordel. at 
man ikke skal udfoJde stor fy- 
sisk aktivitet. hvergang devi- 
ce nummeret af den ene eller 
den anden grund skal eend- 
res. 

Konklusion 

OCEANICEM er ca. 200 dask 
bilJigere end 1541'eren. og 
den yder ogsa\ i modsaetning 
til andre kloner, den ultima- 
tive kompatibilitet. Dvs.. at 
OCEAhlCEN kosteromkring 
1600 kr.. og at den virker 
fuldt ud perfekt sammen med 
bade kflbesoftware og hjem- 
melavet programmel. Desu- 
den har OCEANICEN ogsa 
den fordel, at den ikke fylder 
specielt meget Hvis man 
f.eks. har to 1541'ere, s& ville 
de fylde del samme som fire 



OCEANICER. Sahvis man li- 
der af akut pladsmangel. bar 
man i stedet have to OCEA- 
NICER. for de ville. hvis de 
stod oven pa hinanden. ikke 
fylde mere end en enkelt 
1541er. 

At OCEANIC ogsa virker 
med diverse fast loads og 
utifity-rutiner, gor den heller 
ikke ringere. Tvasrtimod, for 
den virker faktisk prcecis lige- 
som en 1 54 1 , Sa der er ingen 
grund til. at skifte sine utiliti- 
es ud. bare fordi man far et 
nyt drev. 

Jeg vil nok anbefate. at 
man. hvis man planleegger at 
kobe OCEANIC, kober den 
som alternativ til 1541'eren. 
Derved mener jeg, at man 
stadig bor have en funktions- 
dygtig 1541'er i huset. for 
hvis tilfseldet skulle vsere 
ude, og OCEANICEM pludse- 
lig ikke vil loade et program, 
sa er det meget rart at vide, at 
man stadig godt kan med 
1541'eren. Fnugg| 



DIT NYE DISKETTEDREV TIL COMMODORE-64 HEDDER 

»0CEANIC« 



Fordi OCEANIC er: 



100% kompatlbel med 1541 
Halv storreJse af 1541 (4,5 x 15 x 26) 
Garantert mod overophedning 
Forsynet med device nr. omskifter 
Mere lydsvag 

Forsynet med motordrev i direkte kobling 
30% hurtigere til formattering 

Billlgere: kr. 1595,- 
incl. moms. 
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PROG: SUPER VAR1ABEL 



IC-RUN PRESENT I 
SUPSR VAHIASSLX 
BY S 
JAN TRZASKOWSKI! 



10 M(l>- 
20 AS<2> = 
30 AS(3> = 
40 A$<4) - 
50 AS 15)- 
60 AS(6)= 

70 FORP-lTOI00:IFAS(P}- ,,,, THENF0RY-lT0P:S*-3*+ ,, (UP) " :NEXTY:GOTO100 

BO X3-"CD0WN) " :F0RT-1T0LENCAS(P) ) : X$=XS+" (LEFT) " : NEXTT 

90 S$-SS + A$(P) +XS : PR INT" ICLR) " :SS : NEXTP 

100 X=-INTIRND(1)* (40-LEN(AS(l) ) ) J : Y=INT I RND 1 1 J * (26-P) 1 

UO CHAS1.X.Y.SS-.GOTO100 



SUPER VARIABLER 

Med dette program har du mulighed for at 
lave en ny slags variables Prov efter R(JN at 
skrive: '?S$". 



PROS: DODDLE KENT 



10 INPUT "SKRIV NAVNET PA DODDLE FILEN" ; A$ 
20 B5-"DD" :BS=B5+AS 

30 PRINT" fCLRJ (DOWN) (D0WN1 C DOWN )B LOAD "CHRJ ( 34) B$CHR$( 34) " r B0 . P716 



DODDLE HENT 

Nu kan du bruge dine DODDLE tegninger 
pa din C-128, det eneste du skal gore er at 
RCIN'PIE programme^ skrive navnet pa fi- 
len og bagefter trykke pa return. Nu kan du 
se dit billede ved at skrive: "GRAPHIC 1«. 



(HOME J ' 



COM-FECT 

WYE FARVER 

Her er programmet til de mennesker der 
ejer en farve monitor, her far du nemlig 4 
nye farver!!!, nemlig gra, blS, rod og gron. 
Men det specielle ved disse farver er at man 
kan se alle 16 karakter farver pa een gang. 



10 F0!r>0T082:READAS:P0KE48D4«-T.DECrAS) :NTXT 

20 0ATAA9. 00. 8D.Fr. 03.78, A9.7F 

30 DATABD.OP.pC.Ag.Ol.aD.lA.DO 

AO HATAA2.1C.Aa. 13. 8S, 03. 8C 

50 DATA15.03.58.6Q.A9.01-8D. 19 

60 DATADO.AD.32.D0.C3.3O.DO.F9 

70 DATAAD.FF.03. 18.6D.FE.03.AA 

80 DATABD.4B.l3.8D.iO.DO.BD.21 

90 DATAD0 , EE , FF . 03 . AD . FF . 03 . C9 

100 DATAO2.D0,05.A9.O0.8D,FF.03 

110 DATA4C,65,FA.00.Q8.Oti.0E.02 

120 DATA0A.GS.0D 

130 REM-*'*'* DEMO 

140 SYS4854 

150 PRINT" 'CLR> "i :FORT-OT03 1 . PRINT M ^C-RUK* " : :NEXT 
v: rORT=07O235:POrX55296+T.T:NEXT 
•tr PORT--' WSf!"EP2 : PC«£ 1022 .T: "ORP-OTOSOO . NSXTP .T : GOTO170 



40/ 80 FAST 

Dette program er en stor hjaslp til dem som 
arbejder aktivt med sin C-128, du kan nem- 
lig skifte mellem fast/slow ved blot at tryk- 
ke 40/80 tasten op eller ned. 

PROG: 40/80 FAST 



10 FOfiT-aTO35:READAs : P0KE4864+T.DEClAS) :NEXT 
20 SY54864 

30 DATA78.A9,0D.8D.i4.03,A9.l3 
40 DATA8D.15.Q3.58.60.AD.05.D5 
50 DATAC9.37.FU.U0.A9.FC8D.3a 
60 DATAD0.4C.65.FA.A9.FD.8D.3a 
70 DATAD0.4C.65.FA 



COMPUTERE - PRINTERE - SPIL OG PROGRAMMER 




Commodore 1084, 

farvemonitor til Amiga 500/PC 1 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 3495; 



Commodore Amiga 500, \ 

computer 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 4695; 

10 Corn-Center 

3.5" disketter 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 290; 

10 Corn-Center 

5Va" disketter 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 1 20? 

Commodore A1010, 

ekstern 3.5" drev til A 500/PC 1 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 2295; 




Commodore PC 1, 

PC med 1 stk. 360 K Roppydisk. 640 

KB Ram. MS-DOS 3.2. GW-Basic 3.2 

4695; 



TILBUDSPRIS INCL. MOMS 

Commodore monitor til PC 1 
TILBUDSPRIS INCL. MOMS 



995; 



Sicos opbevaringsboks 

til 25 stk. 3.5" disketter for kr. 241,60 



TILBUDSPRIS INCL. MOMS 
Sicos opbevaringsboks 

til 50 stk. 5V4 " disketter for kr. 241 ,60 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 98; 
The Final Cartridge III 

TILBUDSPRIS INCL. MOMS 595; 
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AMIGA goes C- 64/ 



I december sidste 5r lancere- 
des sa en emulator der kunne 
emulere den populaere Com- 
modore 64. Den emulator vi 
har faet fat pa var faktisk lige 
kommet til landet i det ene 
eksemplar, og vi fik som de 
forste et kik pa herligheden. 
Firmaet der skulle have pro- 
duktet efter os var sameend 
Commodore setv - Sa nyt var 
produktet! 

Det forste man vil bemaerke 
er at tastaturet pa Amiga & 
C64 ikke er det samme. 

Det har selvfolgelig vaeret 
nodvendigt at flytte rundt pa 
tasterne. Dette bevirker at 
hvis man eks. skal lave en 
Clear Home ma man trykke 
Shift F10, og run-stop er nu 
pa ESC tasten. En af de gode 
ting ved Amgia 64 er sa at 
man endelig har fSet mulig- 
hed for at bruge »rigtige« pi- 
letaster. Det er der ingen an- 
den 64^er der kan prale med. 
Emulatoren fylder ikke meg- 
et. Som du vil se derjer det 
sig ikke om andet end et seri- 
eltkabel fra Amigaen, samt et 
stvkke software. Det serielle 
kabel er til 1541/1570/1571'- 
eren. 1 disse versioner er det 
endnu ikke muligt at kore 
med bandoptager. En bruger- 
vejledning pa 16 sider saetter 
dig lidt ind i hvad det egentlig 
er at emuleringen giver mu- 
lighed for og sa er det bare 
igang med Amiga 64. 
Softwarebaseret 
Du loader nu din Kickstart 
ind (Ja - Selvfolgelig ikke pa 
en 500), og ssetter derefter 
C64 emulator disketten i 
Amigaens drev. Efter en 
grum tid (ca. 30 sekunder) 
kommer vi sa til »The right 
stuff «' - "Commodore 64 Ba- 
sic V2.0« star der, og det for- 
ste man prover er selvfolgelig 
den kommando som alle kan 
huske, POKE 53280.1. og 
sorme om den ikke skiftede 
til Hvid, sa lidt kompatibel 
ma den vaere. 

Basic skulle den efter ad- 
ski3lige forsog vaere god til. 
Faktisk lykkedes det ikke at 
fa den til at sige »Nej - Tak« til 
nogen af de kommandoer jeg 



fik fyret af til den. Selv listnin- 
gerne fra Kaptajn Peek & Po- 
ke kunne den klare. 

Hastigheden beskriver vi 
senere. 

VI tllslutter 1541 

Med emulatoren folger et se- 
rielt kabel til en diskettestati- 
on der er kompatibel med 
Commodores egne. Men de 
anbefaier MEGET i manualen 
at der bruges en original 1541 
diskettestation, da 1570 & 
1571 ikke har givet de bedste 
resultater i deres korsler (ven- 
der vi tilbage senere). Kablet 
tilslutter vi sa til 1541 & Ami- 
ga, og sa kommer det spaen- 
dende sa. Kan den samarbej- 
de med 1541?? 

Det kunne den selvfolgelig 
godt, og det er faktisk ikke 
kun 1541 & Kornpatible den 
kcrer med. Faktisk er det og- 
sa muligt at kopiere pro- 
grammerne over pa Amiga - 
ens 3,5" disketter, og kore 
programmerne fra Amigaens 
diskettestation. Denne har 
devicenummer 11, men hvis 
det ikke behager dig med 
dette nummer kan det meget 
nemt eendres. 

VI leger med 1541 eren 

Vi korer i vores test en del 
programmer pa Emulatoren. 
De forste tre programmer gar 
i kage, og straks ftyver der 
diverse kommentarer gen- 
nem luften om den er hjem- 
melavet og i Basic. Men efter- 
folgende programmer skal vi- 
se at den kan kore. En del spil 
blev testet, og Basicprogram- 
mer ligesa. 

Mar vi skriver dette, ma vi 
regne med at det ikke er den- 
ne version der kommer i bu- 
tikkerne. Emulatoren korte 
med mange programmer, 
men ikke alle. Det kneb bl.a. 
med programmer der benyt- 
ter sig af Diskturbo. Den var 
heller ikke for meget lange 
maskin kodeprog rammer, 
men kunne godt klare dem. 
Basic er den god til, ingen 
storre fejl pa den side. 

Det er umuligt at give en 
opdeling i procent af hvilke 
programmer den kan ta'. 



men generelt kan det siges at 
der opstar problemer nar der 
er diskturbo indbygget i 
programmer, ellers kan den 
godt kore med andre pro- 
grammer. 

Hastighederne 

Hastigheden for en sadan 
emulator er alttd et kritisk 
punkt, og her kan det siges at 
den kommer en del ned un- 
der den 1 Mhz som Commo- 
dore 64 korer med. Det af- 
haenger selvfolgelig fra pro- 
gram til program. I manualen 
beskrives det som »Enkelte 
program mer«, men mange 
programmer lider af nedsat 
fart som enkelte gange kan 
hores i lyden pa programme!. 
Det er specielt i action spil 
hvor det kan ses (sma hak i 
grafikken), men i den mere 
seriose del er den ikke til at fa 
oje pa. Men til folk med tekst- 
behandl i ngsprog ram mer er 
det alle tiders med en storre 
disk kapacitet ved brug af 
Amigaens 3.5* drev, pS ikke 
mindre end 3500 blokke! 

Det er svaert at fa en com- 
puter til at emulere en anden. 
da det tager tid. Den skal 
ferst ned for at soge om en 
kommando findes i C64 
Basic/Maskinkode derefter 
finde ud af hvad den gor, sa 
bliver den udfort, og sa> gar 
den ned for at se hvordan det 
vil se ud pa en Commodore 
64 skaerm, for til sidst at fin- 
de ud af hvordan det skal la- 
ves pa Amiga skaerm. 

Alt dette far den til at ga 
ned i fart, og ved en del pro- 
grammer kan det virke irrite- 
rende hvis man kender det fra 
»the real« 64 er. 

Mulighederne 

Der er mange muligheder 
med emulatoren. Ikke alene 
kan den kore med diskette - 
stationerne. men hvis du og- 
sa har din printer kan den 
selvfolgelig ogsa tilsluttes. 
Dette kan gores uanset om 
den korer parallelt eller seri- 
elt. Hvad der overraskede 
mig var, at man ogsa kunne 
bruge Commodores 1764 
RAM expander, sa der kom 



256 Kram pa 64'eren. Dette 
kraever dog at man har 1 
MegaByte udvidelse pa Ami- 
gaen. Hvis du har kabt en 
Harddisk kan du ogsa kore 
med din i 64 mode (lyder 
som om at man tester CI 28), 
og sa har man en 64 er med 
Harddisk til (ikke sa dum 
igen?), og hvem drommer ik- 
ke om det? 

Konklusion 

Denne version skulle ikke 
blive lanceret i butikkerne si- 
ges det, men at en er pa vej. 
Denne version er en forsmag 
pa hvad der kommer. Jeg vil 
sige held og lykke til den nse- 
ste version, og habe at pro- 
blemet omkring diskturbo og 
storre kompatibilitet kan lo- 
ses. 

Ellers fungerer den bare 
som den skal . og som det kan 
lade sig gore. I forhold til pri- 
sen er det en god made at fa 
en 64'er pa. Men som 64'eren 
falder og falder i pris skal den 
leve op til at den skal kunne 
vaere programkompatibel 
nok, og det kan lade sig gore 
bedre end denne. men vi ma 
kun habe det bedste nar den 
rigtige version lanceres. Den 
kan sagtens laves som en 
aegte 64'er, men sa bliver det 
efter SideCar princippet. og 
sa er vi oppe i en helt anden 
pris. 

Prisen for denne emulator 
er sa lav som 598,- kroner, og 
hvis du selv kan bygge det 
medfolgende kabel kan den 
kobes for 498,- kroner. Hvis 
du ikke er sa meget for selve 
emultoren, er det det eneste 
kabel pa markedet der mulig- 
gor overforsel af programmer 
rnellem en Amiga og en 
Commodore 64/128. 
Impotwen er: 
Magna Gros A/S, 
Ryesgade 3. 
2200 Kobenhavn NV, 
01 39 30 39. 

Emulatoren forhandles af 
COM-Kob centrene, ellers 
oplyser Magna Gros naer- 
meste forhandler, 

Thomas Wllhelmsen 




at veetge mellem 35 og 40 
spor pr. diskette. Det er gan- 
ske enkelt at vaslge mellem 
35 og 40 spor. det eneste 
man skal gore er at tilfaje et 
plus( + ) nar man formaterer 
4§l*:navn,id + ), ganske enkelt 
og sa har man ca. 21 KB me- 
re pa disketten. ialt 749 blok- 
ke. Her kan naevnes 

ting som. at man pludsellg er 
i besiddelse ar ikke mindre 
end 12 funktionstaster (Fl- 
Fc), disse funtionstaster har 
en standard programmerlng. 
men kan ogsa aendres efter 
0nske. THE DOLPHIN DOS 
har ogsa indbygget nogle fa- 
ciliteter, der letter arbejdet 
med skeerrnen (se fig. 1). Nu 
mangier 64'erns BASIC efter 
min og mange andres me- 
ning nogle kommandoer, det 
har THE DOLPHIN SOFTWA- 



Da jeg kom ind til BETAFON 
for at hente THE DOLPHIN 
DOS, fik jeg stukket en Com- 
modore 128D samt en manu- 
al og en system diskette. Da 
jeg sa kom hjem skyndte jeg 
mig at saette computeren til. 
for derefter at flske manualen 
op af posen. Pa de forste ai- 
der far jeg at vide hvem der 
har lavet THE DOLPHIN 
DOS, og noget om ophavsret 
omkring THE DOLPHIN 
DOS; her er tale om en meget 
grundig vejledning, der folger 
indbygningen trin for trin, sa 
det skulle ikke volde proble- 
mer hvis man seiv vil bygqe 
THE DOLPHIN DOS ind i sin 
computer. 

Sa var det tid til at dyret 
skulle vise hvad det kunne, 
jeg trykkede ferst pa R, for 
straks efter af fa trykket hele 
direktoryen ud i sadan en fart 
at jeg darligt nok kunne na at 
leese hvad der stod. Da jeg et 
par minutter efter fartchoket 
fik taget mig sammen til at 
trykke pa F5, ud for det pro- 
gram jeg skulle have ind, og 
hurtigere end jeg kunne 
skrive: »LOAD »NAVN«.8« 
var programmet inde, og cur- 
soren stod atter og biinkede. 
Et tryk pa F3. og skrasmen 
blev slettet og run blev skre- 
vet everst pb skeermen. Mu 
korte mit program som nor- 
rftaft. 



Fig. 1 

Holdes CONTROL tasten 
nede, stopper skaermen 
rulningen. 

CONTROL + HOME 
flytter cusoren til starten 
af sidste llnle. 

CONTROL + G 

flytter cusoren 20 pladser 

mod hojre. 

CONTROL + L 

sletter al tekst til venstre 

for cusoren. 

CONTROL + K 

sletter al tekst til hojre for 

cusoren. 



CONTROL + A 

star repeat fra eller til. 

CONTROL + V 
inltaliserer VIC chfpen, 1J- 
gesom run/stop + restore. 

CONTROL + 

lacser dlsketestationens 
status. 

CONTROL + D 
viser direcktoryen. 

CONTROL + * 

laver en skaermdump af 

tekst skaermen. 

CONTROL + RETURN 
stopper CPCTen Indtil de 
slippes. 



Hastigheden er ikke det he- 
le. Man har ogsa meget lette- 
re tilgang til diskettestatio- 
nen. idet du i stedet for at 
skrive: kOPEN 1.8, 15,« bare 
skal bruge alfa krallen 
(snabel-A) og derefter kom 
mandoen. F.eks. »@« laesei 
statusmeddelelser fra disket 
testationen','Qs:filnavn* svarei 
til at man skrev »open 1 ,8, 1 5- 
gs:filnavn»». efter return vi! fi 

ien blive slettet hurtigere end 
du kan na at fortryde det gjor- 
te. Men nu til det der nok vak- 
te mest opmeerksemhed da 
THE DOLPHIN DOS kom 
frem, nemlig muligheden for 



RE gjort noget ved. idet at 
man med THE DOLPHIN 
DOS har faet bade old og mu- 
ligheden for at regne mellem 
hex og decimal (men kun i 64 
model!!!). Her skal ogsa naev- 
nes at det er muligt at SYS'e i 
hex, man skal bare skrive 
»SYS $????«. 

THE DOLPHIN DOS har 
ogsa indbygget sin egen mo- 
nitor, MICROMON, det kan 
ogs£ siges at navnet passer 
godt til den T idet det er den 
mindst udbygget monitor jeg 
nogen sinde har set. det ster- 
ste minus er at man her har 
fjernet disasambleren. og det 



er nok den storste grund til at 
den er ubrugelfg for en ma- 
skinkode entusiast. Det ene- 
ste den monitor kan bruges 
til er at kikke og skrive i hu- 
kommelsen, det er da ogsa 
en meget rar ting, men det er 
trods alt ikke det man bruger 
mest. Men en ting I den kan 
da bruges alligevel, det er 
nemlig save kommandoen, 
hvor man kan save et stykke 
af hukommelsen. Det er ogsa 
en fordel at hvis man skal 
bruge monitoren skal man 
bare trykke pa 1 control og re- 
store. 

Konklusion 

Nu er THE DOLPHIN DOS 
128 jo beregnet til at kore pa 
en 128'er. og derfor kan jeg 
ikke forstfi hvorfor man ikke 
har givet 128 mode'n ekstra 
kommandoer (bl.a. old), det 
eneste der er aendret er at 
man har den samme hurtige 
dataoverforsel som i 64 mo- 
de. 

Nar man kober THE DOL- 
PHIN DOS far man ogsa en 
system diskette med, her er 
blandt andet back up's af alle 
E-prom'erne samt to kopi 
programmer. Kopiprogram- 
merne har jeg af gode grunde 
ikke kunne teste, idet at BE- 
TAFON ikke havde faet 128 
versionen af dem. men de 
skulle vaere kornmet nu. Men 
ellers kan det siges at kopi- 
programmet skulle kunne la- 
ve back up's ph cirka 15 se- 
kunder (?). 

Med hensyn til datasikker- 
hed. har jeg ikke vaeret ude 
for nogle problemer hverken 
i 64 eller 128 mode. Ellers 
kan jeg kun sige at THE DOL- 
PHIN DOS bare fungerer, 
men at der stadig er nogle 
ting som mangier i THE 
DOLPHIN DOS; men hvis du 
vil have fart over feltet kan 
THE DOLPHIN DOS godt an- 
befales. 

Yderligere oplysninger 
hos: 

BETAFON 
Istedgade 79 
1650 Kebenhavn V 
Tlf. 01 31 02 73 

Jan Trzaskowski 
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Er din Amiga ved at virke licit 
senil og ude af form? 

Maske er det VIRUS'et, der 
gnaver i AMIGA'ens aedlere 
dele. 

Men hvem er ophavsman- 
den bag al den djaevelskab. 
De forste gaetterier gik ud pa, 
at en vesttysker. der gemmer 
sig under navnet SCA. der 
skulle sta for Scandinavian 
Cracking Assosiation. Hans 
rigtige navn skulle vaere Ja- 
mes C. Rogers. 

Det lyder dog noget mys- 
tisk, at en vesttysker skulle 
hedde James D. Rogers, og 
hvorfor i alverden kalder nan 
sig for SCANDINAVIAN Crac- 
king Assosiation. 

Vi pa redaktionen gravede 
dybere i rygterne, og fra en 
hemmelig kilde fik vi oplyst. 
at den rigtige VIRCJS-mager 
skulle vaere SWISS Cracking 
Assosiation, der har en post- 
box i 5chweiz. 

Den fulde adresse en 
SWISS CRACKING ASSOCI- 
ATION. Postbox470£H-8037 
Zurich i Schweiz. 

Hvordan kan man s£ se om 
en diskette har virus?. En 
gang imellem kommer der 
en tekst pa skeermen der si- 
ger "Something Wonderfull 
Has Happened*, og det er Vi- 
rus. Denne tekst skulle heist 
ikke brede sig pa alle disket- 
ter. 

Virus breder sig meget 
nemt fra diskette til diskette. 
S3 snart du saetter en diskette 
med virus i diskettestationen. 
Iseses Virus ind i Computeren 
og vil blive liggende der til du 
slukker for computeren. Hvis 
du sa Booter en anden disket- 
te op (Amiga + Amiga + Ctrl), 
ligger computeren denne vi- 
rus ned pa den nye diskette 
hvis den ikke er der i forvej- 
en. Dermed har endnu en di- 
skette faet Virus. Virusen vi- 
ser sig pa skaermen ved 
hjeelp af en Random f unktion 
der ligger i Bootblokken pa 



disketten. Derfor er det ikke 
altid at du kan se om en di- 
skette har Virus! 

Den smarte tcenker sa; Ja- 
men sa skrivebeskytter jeg da 
bare disketten, og det er ogsa 
meget smart, men det hjael- 
per ikke. SCA har gjort et fan- 
tastisk stykke arbejde, pa en 
sadan made at virus kan leeg- 
ges pa. disketten selvom den 
er skrivebeskyttet. 

Hvor farligt er det? 

Denne omtalte Virus er den 
paene af dem. Den smitter. 
men der findes nogen der er 
mere skadelige. Den omtalte 
Virus ligger sig i Bootblok- 
ken, og det betyder at hvis et 
program benytter sig af en 
booter i bootblokken. bliver 
denne slettet. og program- 
met kan i vaerste tilfaelde go- 
res ubrugeltgt! 

Der findes ogsa mere lede 
versioner der eks. formaterer 
disketten. Dette behover ikke 
at ske ved brug fsrste gang, 
det kommer an pa hvornar 
Randomfunktionen traeder i 
kraft. Det er ikke kun disket- 
tes men der findes ogsa en 
der gar ud og formaterer 
Harddisken, og det er en 
MEGET sur sag! 

IC-RCJNerkommeti 
besidelse af en sakaldt Virus- 
killer som kan checke dine 
disketter for Virus. Hvis der er 
en Virus pa disketten kan den 
rense den. men der er tilfeel- 
de hvor det allerede er for 
sent hvis den har smadret 
Bootblokken. 

Check ALTID nye disketter 
for virus inden du tager dem i 
brug ■ Det kan koste dig me- 
get at lade vaere! 

Denne Viruskiller vi har 
kan du fa pa vores nye Amiga 
diskette. Hvordan du far den- 
ne kan du se andet sted i bla- 
det- 

For modemejere kan vi si- 
ge denne VirusKiller linger pa 
IC-RUN BBS til Download. 
Nr.(0lM9 90 13. 



Vitus 

Den skraekkelige Amiga-virus breder 
sig som en lobe i Id, og det er maske 
kun et sporgsmal om tid. for den nar 
din egen Amiga! 

Collect your reward 



Endelig, langt om leenge, har vi blandt de 
mange deltagere i vores store konkurrence, 
udvalgt hele 10 vindere! 1 forsteplads, 2 an- 
denpladser og 7 tredjepladser! 12 program- 
mer fordelt pa 38 Kbytes blev det til! 

Storstedelen af vores deltagere nojedes 
ikke med bare, at indsende et enkelt pro- 
gram... nasaeh, de indsendte flere - helt op 
til hele 6 programmer hver! Det er der jo ik- 
ke noget at sige til, n3r man kigger pa 
praemiepuljen - de ville sikre sig en gevinst! 

Desvaerre, har vi m^ttet konstatere, at 
mange af de indsendte programmer rent 
faktisk var pirat-kopier. Indsenderne havde 
taget sig den frihed, at sendre copyright *en 
til deres eget navn. Dette oplevede vi ved, 
at vi fandt to naesten ens programmer fra to 
forskellige indsendere. Derudover, var der 
en enkelt deltager, der Sbenbart ved en fejl- 
tagelse, havde sendt os en diskette spask- 
ket med de nyeste pirat-kopier!! 

Forstepraemien, en Amiga 500, kunne jo 
desvaerre kun vindes af en enkelt deltager, 
men dette har vi opvejet ved at forasre de 
©vrige vindere en masse gratis spil og pro- 
grammer!! 



Amiga 500 

Forstepraemien 

vind©r christian wieison 

Strandvejen 59 
2100 Kabenhavn 0 



12 IC RUN 




lovrlgt vil alle de programmer vi har 
modlogct, gamke snarl bllw smaekket 
over pa vores efterhinden n qkjA populate 
Bulletin Board!! Q1 49 9013 



SKAT 92 

Programmed indeholder: 

SELVANGIVELSE 1987 
FORSKUDS5KEMA 1988 
FQR5KUDSOPG0REL5E 1988 
VIRKSOMHEDSORDNtNG 
ALLE QVERGANGSRESLER 
RESTSKAT/OVERSKYDENDE 
SKAT 
RENTE AFGIFT 
BEREGNING AF SKATTEN 
1987-92 

Programmet er menustyret og 

betjeningsvenligt. 
Udskrift af skemaer pa printer. 

Data kan lagres pa disk. 
Erhverv- pg l^nmodt, version 
kr. 498.- 

Lanm odtagerwersion 

kr. 198.- 

mcl moms, diskette og 
forsendelse. 
Till»gfor3-kr.35,- 

KArer under MS-00 5. PC -DOS 
og CP. m. Leveres bl. a. til COM 
1 28, AMSTRAD samt 
IBM PC ko-mpatible. 

PREENE DATA 

02 36 97 47 



AMIGATILBUD 

3V, diskdrev 

35 mm hoji. Belge/grat. 
Med afbryder og bus. 

1 klasses 

kvalitet _ 

HI kun ItffWi 

2 megabyte ram 

Med afbryder 

ogvidere- ^OQC 
fort bus *T^9*ri 

51 2 Kb ram til Amiga 500 

Med ur 1245.- 

Harddisk 33 mb 

Formaiterei og klar 

ir i9a 7995.- 

Timesaver 

Multifunktiomsmodut med 

Amiga 1000 Q4vi" 
AHe priser er incl. moms 

omco 

Aetata 

Knudsvej 16 - 2960 Rungsted kysl 
Tlf . 02 86 3 1 52 
15.00-18.00 Man-Fre. 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og fS en snak 
cm problemet, eiler 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud ferst. 

Vi saelger ogsa reser- 
vedete og tilbeher. 



GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 38 

7470 Karup 
TW.0&-$61156 



Har du modtaget et 
girokort 
vedrerende for- 
nyelse af dit 
abonnement? 

0nsker du at bevare 
fordelene ved at 
vaere abonnent, si 
ma vi bede dig ind- 
betale belQbet 
senest den dato, 
der er angivet pa 
girokortet. 



Med venlig hilsen 
IC RUN 



3SSS $of*twfoi*G Ads ■ nsr man geme vii have mere for p engGne - 



Ring og hor vores bundpriser - 
eller fa prisliste og katalog. 




800ST DOS - 3SSS softwares eget parallelle dlakturbo. 
LOAD/SAVE op til 30 gangs CBM-hastlghed. Mange ekstra 
kommandoer og tndbygget masklnkodernonitor og kopiprogram. 
Userportforlajnger, dansk karaktersaat og 10X3% kompatlbel. 

50 sider dansk manual. 895,- 

Expert Cartridge - da du troede det sidste cartridge var 
kommet, kom del bedste. Expert Cartridge overgar all ■ 
Freezer, saver og kopierer staarkere end nogen andre 478,- 



Vi ferer hundredevis af COMMODORE 64/128- 
og AMIGA-produkter. Forhandlere er velkomne. 
Her et lifle udvalg: 

AMIGA 

Diverse programmerlngssprog fra 

MANX, METACOMCO rn.il. fra 1 145,- 

Dlgl Paint 2.0 1085,- 
FACC Floppy Accelerator II 595 ( - 
Grabblt 425,- 
Maxi Plan Regneark Plus 1995.- 
On-line 695,- 
Pro Midi Studio 1695,- 
SlS C64 Emulator 1395,- 
Korer din 64-software pa AMIGA'en, Syslemel er 
ca. 80% kompatibelt. Hard-/software-produkt med 
mulighed for opgraderinger I takt med udvikllngen. 

COMMODORE 64/128 

Cat & Korsfi Motherboard, det enesta motherboard, 398,- 
der kan tage Expert Cartridge, Final Cartridge, 
Power Cartridge og COMAL 80. 3 porte. 

Programmer 2.0 649,- 
3SSS software forer lovrigt alt EPROM-udstyr • 
EPROMs og kort, EPROM stetter, komponenter 
og boger om C64 hard- og software. 

SuperDump V. 2.0 298,- 



Atoften 1 01 , 2990 Niva. Tlf. 02 24 37 77 



AJIe priser er incl. 22% moms. 
Med forbehold for fejl og prison d ringer. 



Level 9/Rainbird 
C-64, Amiga m.fl. 



64-versionen af »Knight Ore*. Le- 
vel 9's genlndtraeden i adventure- 
sammenhceng, har ladet venle 
pa sig. men nu er den her altsa. 
Programmet markedsfe-res af 
Rainbird og fas bade pa band og 
diskette lil 64 eren. 

Der var engang, hvor Level 9 
nassten havde monopol pa al 
saelge og producere adventures i 
Europa. De startede med text- 
only bandspil som Dungeon Ad- 
venture og Lords of Time, og ved 
hjaslp af nogle selvudviklede og 
meget effektive "text-compres- 
sion" teknikker. lykkedes det 
dem at presse de mest utrolige 
tekstmaengder sammen pa et en- 
kelt kasetteband. Tiden gik. og 
efterhanden som diskettestatio- 
ner blev mere udbredt, fik Level 
9 hard konkurrence fra firmaer 
som f.eks. Infocom. I et forsog pa 
at appellere til el bredere publi- 
kum, besluttede man sa at inklu- 
dere grafik i sine spil. Level 9's 
forste grafikad venture blev Erik 
the Viking, og det er svaert at fin- 
de ord til at beskrive grafikken i 
denne, og en lang reekke felgen- 
de spil fra Level 9. Den er slmpei- 
then afskyelig! Dette (og sa selv- 
folgelig fremkomsten af et nyt 
engelsk firma: Magnetic Scrolls!) 
var i hoj grad med til at fratage 
Level 9 den status, de tidligere 
havde haft som Englands foren- 
de adventureproducent. Deres 
sidste adventure. Price of Magik. 
var efter min mening tilmed no- 
get af del vasrste bras, de no- 
gensinde har laveL 

Men nu er de altsa. efter en 
leengere pause, tilbage i arenaen 
med Knight Ore, der med Rain- 
birds gigantiske marketingsap- 
parat haralle chancer for at blive 
en succes, Og selv om jeg har lidt 
blandede folelser ov-erfor spH let. 
vil Jeg mene at det faktisk har for- 
tjenl al den succes det kan fa. 

Under alle omstaendigheder sa 
er det en kendsgeming, at Level 
9 nu har faet lost deres grafik- 
problem. Hvad bandversionerne 
angar har de valgt den mest na?r- 
liggende losning. sa hvis du ko- 
ber Knight Ore pa kassette, ma 
du vsere forberedt pa. at der in- 
gen billeder er. Alle kassette 
versioner er text -only! Grafikken i 
de ewrige versioner er desuden 

I* 
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fuldsteendig forskellig fra alt jeg 
hidtil har set- Jeg er ingen kun- 
stanmelder. men det er tydelfgl, 
at billederne ikke forseger at vse- 
re fotografisk realistiske sadan 
som billederne i f.eks. Guild of 
Thieves. Specielt i 16-bit versio- 
nerne af Knight Ore har man op- 
naet en ret speciel, akvarelagtig 
effekt med blade farveovergan- 
ge, der er meget atmosfasrisk. 

Pioesentationen er ogsa meget 
imponerende, og med paknin- 
gen folger en hel lille novelle og 
et farverigt (men ikke seerlig nyt- 
tigt) kort, Novellen er en god 
presentation til spillet og dets 
forskellige karakterer. Den for- 
teeller historien om hvordan en 
gruppe orker stormer en lille kro 
og ha?mningslost kaster sig over 
de vade varer. Festllghederne en- 
der imidlertid brat, da de flygten- 
de krofolk vender tilbage med en 
anselig hser af riddere og solda- 
ter med speciale i ork-slagtning! I 
sidste ojeblik finder orkerne 
imidlertid en udvej. ved at foresla 
at stridighederne afgores med en 
tvekamp. der skal finde sted 
neeste dag. Problemet med hvern 
der skal repreesentere orkeme i 
det forestaende opgor mellern 
orke- og menneskeslaegten loses 
let ved at orkeme i fasllesskab 
beslutter at lade en stakkels ork 
ved navn Grindleguts »melde sig 
frivilligt*. Grindleguts var den 
forste. der gik under bordet. sa 
han er lykkeligt uvidende om 
hvllken skaebne der ventef ham, 
mens hans »kammerater« og 
artsfasller binder ham. og i nat- 
tens mulm og marke selv forduf- 
ter. Nu kan du jo selv prove om 
du kan gaette. hvis rolle DCI pata- 
ger dig i spillet.... 

Med »interaktion« menes sam- 
spillet mellem spiller og compu- 
ter. Det er allsa her den tekniske 
kvalitet der taenkes pa. dvs. ferst 
og fremmest parser, ordforrad. 
hastighed osv., og netop pa dette 
punkt er Knight Ore overordent- 
lig avanceret. De fleste spilversio- 
ner har »RAMsave« og "oops" 
-faciliteter. og parseren kan tage 
bade forholdsord og hensynsled. 
Det bedste af det hele er dog »go 
to«. »run to« og »find» komman- 
doeme der bruges i stedet for de 
sasdvanlige kompasretninger. 



Ordreme er velegnede til hurtigt 
at finde frem til bestemte steder 
og personer. og mon vi ikke kan 
regne med at de vil vcere stan- 
dard i fremtidens adventures? 

I Knight Ore er de specielt nyt- 
tige. for her er der et vasld af lo- 
kaliteter og forskellige vaesener. 
Og nu er vi altsa naet til mit for- 
ste kritik-punkt, Der er alt for 
mange lokationer, som blot er 
der for at -fyide op«. Jeg tor slet 
ikke tsenke pa. hvordan det ville 
vasre al spille uden » go to« kom- 
mandoeme! 

Level 9 skal have ros for de 
mange selvstasndige karakterer. 
der i skikkelse af alskens forskel- 
lige vajsener - llge fra rotter og 
geder til paver og guder! - vand- 
rer rundt og udfarer deres egne 
geminger. Det er sadan noget, 
der gar et spil interessant og af- 
vekslende, og det er den vej udvi- 
klingen skal ga. Men desvaerre 
har Level 9 stadig meget at lasre 
pa dette felt for de mange selv- 
stasndige individer er mildest talt 
dybt debile! Man kan godt fa 
dem til at udfore forskellige op- 
gaver (god ting), men derudover 
er de ogsa umulige at kommuni- 
kere med. Jeg ville absolut have 
foretrukket et spil med faerre - og 
mere intelligente karakterer. 

Si er der plottet Knight Ore 
kommer i ire dele, og i forste del. 
som fortsastter hvor novellen 
slap, gaslder det naturligvis om at 
flygte. Senere skal du samle et 
folge pa 5 vaesener, der kan hjael- 
pe dig med at fa haevn over men- 
neskeslaegten. som i sa mange ar 
har pinL og plagei dig og dine 
stakkels medorker. Del lyder jo 
meget originalt - med rolleme 
der er byttet om. og spillet for- 
mer sig da ogsa som lidt af en pa- 



rodi pd traditionelle adventures ■ 
nok ikke mindst det populate 
engelske modem-spil -MUD". 
Men i virkeligheden er alt jo alli- 
gevel ved det gamte. Orker, dra- 
ger. spells osv, var altsammen 
taste ingredienser i verdens forste 
adventurespil -Colossal Cave-, 
og mulighederne i denne genre 
er efter min mening ved at vaere 
udtomte. Faktisk er jeg ved at 
vaere lidt traet af det evindelige 
Dungeons & Dragons tema! Spil 
som Valkyrie 17 og Terrormoli- 
nos vlser, at man kan lave el 
langt bedre spil, hvis man i siedet 
tcenker lidt originalt og f.eks. la- 
der handlingen udspHle sig i nuti- 
den. Dette er naturligvis en helt 
personlig betragtning, sa skriv 
ind og lad mig here hvad 1 me- 
nerl 

fSar alt kommer til alt er 
Knight Ore et stort og ambitiost 
program. Al kommunikation med 
compuleren forlober problemfrit, 
og selvom Level 9 stadig har 
meget at laere om "Character in- 
teraction* er dette alligevel et 
stort skridt i den rigtige reining, 
og del skal blive spaendende at 
se. hvad de med tiden kan drive 
det til med kunstigt intelligente 
vaesener i deres adventurespil. 
Lad os onske Level 9 velkom- 
men tilbage. 

+ Avanceret parser. 

»Levende« vaesener (men 

dumrne!). 
- For mange meningslese 

lokationer. 

Lidt uoriglnalt 

Prassentation 85% 

Interaktion 85% 

Atmosfaere 75% 

5vaarhe<Isgrad „ Mlddel/Svasr 
Pris/Kvalitet 80% 





Del tyske firma Micro Partner 
satser fuldt ud pa Amiga. Deres 
seneste bud pa perfekt under- 
holdning kommer fra el helt nyl 
tirma kaldet Magic Bytes. Mes- 
tervcerket hedder Western Ga- 
mes og. sorn titlen hentyder. er 
en summer/ winter games klon, 
men bare rolig - den er meget 
sjovere. Forhen var det sadan at 
man spi llede med et pa?nt billede 
som baggrund for at gore det he- 
le lidt mere atmosfaerisk. men 
Micro Bytes er gaet endnu videre: 
Baggrunden er levende. Der er 
simpelthen sa mange detaljer i 
dette spil, at man taber bade nee- 
se og niund. Lad 0s lige kigge 
lidt pa, hvad spillet tilbyder: 

Armwrestllng. 

Her skal du lasgge arm mod en 
Staefk fyr. Magic Bytes har igen 
vasret smarte og holdt sig langt 
va?k fra »Vrid-joyslicket-fra-side- 
til-side-og-ra-ondt-i-armen* meto- 
den. Her er der en meget original 
teknik. hvilket krsever en god ti- 
ming. Dommeren star tit og 
hatvblunder, og sa kan man jo li- 
ge sa godt snyde, ved at holde i 
bordet med den frie hand... 

Beers hooting. 

Skyde cl. det har jeg godt nok 
aldrig hort om for, men hvorfor 
ikke? To sma rodhSrede tyroler- 
drenge star med hver et glas ol i 
handen, som deltagerne sa skal 
skyde i stykker. Her gaelder det 
om at vaere helt kold, ellers be- 
gynder et hjerte at banke hurtige- 
re og hunigere pa skeermen. sa 
det bliver svaerere at sigte. Efter- 
handen som man far skudt et par 



olglas. stiger sveerhedsgraden. 
Dvs. giassene bliver mindre sa 
der er storre chance for at skyde 
forbi (og evt. ramme drengen i 
handen...) 
Quid-spitting 

Her gaelder det om at spytte med 
skra. De to deltagere star ansigl 
til ansigt med en spytkrukke for 
deres fodder. Nu gaelder det sa 
om at ramme rnodstanderens 
spytkrukke - eller selve modstan- 
deren for yderligere morskab. 
Man starter med at bide et stykke 
skra af og tygge det (med *vjfsts- 
ofoiaii metoden ■ se ovenfor). 
Derefter skal man bestemme vin- 
kel og kraft for spyttet. og sa ma 
man ellers habe. man rammer. 

Dancing 

Denne *sportsgren« af Western 
Games er utrolig svasr. Del gael- 
der om at have manualen ved sin 
side, da der kraeves komplicere- 
de beveegelser her. En korpige 
viser ca. 10 dansetrin. som de to 
deltagere sa skal gore efter • i 
takt med musikken vel at maer- 
ke. Klarer man det. viser pigen 
endnu 10 dansetrin (en hel del 
svaerere end de forste 10) osv. 
hvis. man laver Fejl i dansen. kom- 
mer pianisten ud af takt og hol- 
der op med at spille. For at fa 
harn i gang igen. ma man kobe 
en ol 111 ham^ Man kan kun kobe 

3 ol, og sa er det game over. 
Milking. 

Denne del af spillet finder jeg 
(uldstaendig andsvag. da det ikke 
har noget med teknik at gore - 
snarere at finde den mest 
kom-plieerede made at bevaege 



joysticket pa - og sa endda i takt 
med yverets bevaegelser. 

Eating competition. 

Her har en lille kineser lavet en 
spand suppe. og det er nu de to 
deltageres opgave at tomme sin 
andel af suppen forst. Man skal 
forst dyppe skeen i suppen og 
vente pa at den bliver fyldt. Der- 
efter heever man den. og balan- 
cerer den. sa suppen ikke Jalder 
ned i gryden Igen. Derefter tager 
man skeen i munden og tygger 
med vjfstsofoia metoden. Nar det 
er klaret. skal man synke. Memt 
nok. men hvis modstanderen 
sparker dig over benet samtidig. 
sluger du en masse luft, og ma 
sidde og ra?be hoj lydt i et stykke 
tid, for du kan deltage i lejerne 
igen. Hvis det bliver sveert at syn- 
ke suppen kan man jo altid tage 
en slurk vand. Denne del af spil- 
let er faktisk meget sjovere. end 
det lyder til- Dog finder jeg det 
lidt masrkeliqt at tygge suppen... 
Det var sa hvad man kunne be- 
stille i Western Games • og det er 
jo ikke sa lidt. de har faet smidt 
ned pa de to disketter. spillet fyl- 
der. 



Grafikken i Western Games er 
tegneserieagtig. og samtidig er 
det noget af det bedste jeg har 
set. Hver enkel lille detalje er der 
sorget for. 

Lyden er ogsa god. Med d igita- 
liserede effekter og lidt musik 
hist og her. 

Praesentationen ma siges at 
vaere helt i top. pga de utrolige 
baggrunde. Det skal simpelthen 
opleves. Man taber dog ret man- 
ge gange i starten. fordi man sid- 
der og griner af baggrundens 
foretagsomhed. 

Gnderholdningen er ogsa klat- 
ret hajt op pa stigen • lige bort set 
fra Milking, der neermest virker 
frustrerende. 

+ ; Utrolig idcrigdom. 
Milking 

Karakteren 

Graflk 90% 

Lyd 90% 

Presentation 95% 

Underholdning 85% 

Pris/Kvalitet 85% 



Lars Jorge risen 



Micro Partner. C64 129/189 kr. 
og Amiga 249 kr. 






Det forste spil, der bliver lavet til 
en computer, er naesten altid et 
spil. der involverer en eller anden 
form For hurtlg bilkorsel. Et Ra- 
cerspil. Arnigaen er en ny com- 
puter, og i ojeblikket vaelter del 
da ogsa ind med racerspil til den. 
Der er da ogsa kommet et par 
stykker til den gode gamle C64. 
sa vi har valgt at bringe en shor- 
test af markedets nyeste racer- 
spil. 

Forst og fremmest: Hvad er et 
racerspil. kan det defineres? Ja, 
det kan det i allerhojeste grad. 
Den most udbredte type (type 1). 
er den slags, hvor man ser banen 
forsvinde ind 1 landskabet. og 
spillerens bil befinder sig pa en 
fast y- og z-koordinat. men den 
kan aendre sin x-koordinat og 
derved dreje. Pa banen befinder 
sig modkarende biler, der som- 
regel er livsfarlige at rare ved. 
Malet i denne form for spil, er at 
kore banen rundt et vist antal 
gange pa sa kort tid som muligt. 

Spil: Pltstop II, Pole Position 
og mange andre. 

En anden type racerspil (type 
2). er den slags, hvor man ser ba> 
nen opppefra, og somregel kan 
man se hele banen pi en gang. 
Her spiller man sa to spillere mod 
hinanden om at kore et bestemt 
antal omgange pa kortest tid. Her 
er der tit inkluderet forskellige 
forhindringer sasom oliepletter. 
landrniner og andet. Man kan og- 
sa skade modstanderen ved at 
pakore ham. 

Spil: Super Sprint. Q-Rally Spe- 
edway og mange andre. 

Nu er alle altsa helt klare over, 
hvad el racerspil er. Selvfolgelig 
er der forskellige afvigelser, men 
temael er altid det samme. N u vil 
jeg sa gennemga nogle aide nye- 
sle racerspil pa markedet. 
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Anco. Amiga 179.- 



Bag den darlige litel og den solle 
pris gemmer sig et af de bedste 
racerspil, der nogensinde er la- 
vet. Spillet er et type 1 racerspil, 
og sa er det skrevet i ren assemb- 
ler, hvilket giver ekstrem hoj has- 
tighed. Du har faet rollen som 
formulsr 1 korer, og du har kvali- 
ficeret dig til nummer 1 i startffel- 
let Vent pa grant lys. og giv den 
sa alt hvad den kan tra?kke. Det 
lyder nemt, men den mtndste be- 
roring med alt. hvad der befinder 
sig 1 cm over vejbanen vi I fore til 




Buggy Bo * 



Elite 179 Kr., 



Commodore 



64 




I 



I 



Her er si Elites nye bud pa et ra- 
cerspil. Deter el type 1 spil. med 
en hel del modifikationer. For at 
lave et racerepil til C64 kraeves 
der en hel del nyteenkning. Del 
har Taito klaret, og sa har Elite 
kobt licensen. 

Her gilder det om at kore 
slasrkt i en Baja Buggy. Man vaei- 
ger en bane ud af de fem, som 
programme! kan byde pa. Deref- 
ter gar den vilde skattejagt sa - 
man kan nemlig samle Hag ind 
undervejs og pa den made skaffe 



fa ' 



sig en masse ekstra points. 
Derudover kan man kore under 
flagporte. der giver ekstra tid el- 
ler lidt flere points. Ved at kore 
over en sten kan man fa 
buggy en til at kere pa to hjul, 
men man skal passe pa ikke at 
dreje for skarpt. da den sa vil ry- 
ge ned pa alle fire igen. Korer 
man over en Mile gren, vil 
buggy'en springe lystigt hen over 
banen som en anden bjergged. 
hvilket tit hjaslper til at undga vis- 
se forhind ringer. Det er sa alt 



hvad der er at lave - men det er 
ogs5 nok. Buggy Boy er et af de 
mest gennemforte spil til C64. 
Grafikken er maerkelig • den er 
noget grov, men altigevel har 
spillet de bedste 3D effekter, jeg 
nogensinde har set. Lyden er og- 
sa ok, med sma jingles og blan- 
dede effekter. Buggy Boy fejler 
lidt pa praesentationssiden. Da 
det er et fuldprisspil, forventer 
jeg ogsa fuldpris emballage kva- 
litet. Dvs. en ordenllig manual og 
en forsvarlig eeske. De krav op- 



fylder Elite ikke. men hvis folk er 
ligeglade pa dette omrade, er 
spillet en juvel. 

+ : Originate features. 

Hurtigt. 
-: Indpakningen. 

Kara Merer 

Grafik 90% 

Lyd 70% 

Presentation 60% 

Underholdning 90% 

Pris/Kvalltet 90% 




en eksplosion. hvor dele af din bil 
flojter omkring. mens du bliver 
overhalet af resten af feltet. Mar 
din bil automatisk er blevet repa- 
reret (3-4 sek.) er du klar igen. 
Men nu er der ikke kun halmbal- 
ler, autovaern og skilte at passe 
pa. Der er ogsa 24 andre biler at 
kore uden om. Alle 24 biler me- 
ner ikke at du ska! have en chan- 
ce, sa de praver hele tiden at 
laegge sig foran dig. Til hjaelp har 
du noget som Anco kalder en 
Booster. Jeg ved ikke hvordan 



den virker. men jeg ved hvad der 
sker, nar du bruger den: Din bil 
accelerer 3-4 gange sa hurtigt! 

Programme! indeholder 6 
kendte racerbaner. nemlig 
Brand's Hatch, Silver Stone, Bel- 
glum, Mexico. Austria og Ger- 
many. Sa er der tre svaerheds- 
grader. og man far fesrst adgang 
til den sidste, nSr man er blandt 
de tre bedste racerkorere pa 
highscorelisteri. Grafikken er 
udemeerket • isaer er hastighe- 
den, hvorved ailing flytter sig. 



fantastisk. Lyden er lidt mono- 
ton, og musikken er uudholdelig. 
Da Grid Stan jo er et budgetspil, 
er der ikke lagt specielt meget 
va?gt pa praesentationen i form af 
manual osv. Dog er der hvad der 
skal vaere, for at man kan korn- 
me tgang uden problemer. Grid 
Start ligger lige pa grasnsen mel- 
lem utroiigt underholdende og u- 
troligt frustrerende. Jeg ma ind- 
romme at mit joystick faktlsk glk 
i stykker. da jeg blev en smule 
mopset.. 



+ : Utroiigt hurtigt Sva-rt. 
-: Nsesten for sva-rt... 



Kara Merer: 

Grafik 85% 

Lyd 60% 

Presentation 80% 

Underholdning 90% 

PrisVKvalitet 90% 
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Rallye Master 

Amiga, EAS Computertechnik. 



Rallye Master er del seneste bud som Rallye Master. Jeg ville klart 

pa en Super Sprint klon - og den have foretrukket noget rock.... 

er bedre end den ofRcielle licen- Motorlyden er ogsa god, og de 

serede version. EAS har bare vae- skrigende daek er naturtro. 
ret smarte og kaldt spillet for Ral- Underholdningsvaerdien er og- 

lye Master, derved har de sparet sa hoj. isaer nar man spiller mod 

alle licenspengene.... en ven. Dei erteste punkt, hvor 

Spillet er et type 2 racerspil {se Rallye Master fefler, er prsesenta- 

ovenfor) uden nogle ekstra featu- tionen. Der er nemlig ingen in- 

res. Men derfor er del hylende struktioner. sa man ma selv finde 

sjovt alligevel, og Amigaens lyd. ud af, hvordan og hvoriedes- og 

grafik og hastighedsmuligheder der er visse sleder. man sagtens 

ge-r det bestemt ikke kedeligere. kunne have brugt en manual. 
Man kan spilleen eller to spillere. 

En-mends spillet foregar mod +: Ingen bugs i modsaetnlng 

computeren. sa der er aftid en an- til den off icielle Super 

den bil pa banen til at genere dig. Sprint 

Grafikken i Rallye Master er ud- -: Hvor er manualen, EAS? 

meerket. Den ligner en arkade- 

maskine pa en prik, sa der er vel Karakteren 

egentlig ikke noget at brokke sig Grafik 90% 

over. Lyden er utrolig. Musikken Lyd 85% 

er simpelthen fantastisk - bare CJnderholdning 90% 

lidt malplacerel at sastte en dis- Praesentatlon 40% 

comelodi tnd i et sa voldsomt spil Pris/Kvalitet 85% 
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Test Drive 

0 ] Accolade. 

Amiga og Commodore 6 



Alle har tiort om Tesidrive, Acco- 
lades seneste bud pa et racerspil. 
Og nu er det altsa kommet til 
landet. Spillet er el type 1 racer- 
spil. med nogle modifikalioner: 
Man sidder inde i bilen. Hojre si- 
de af vejen er et bjerg. Der er 
modkorende trafik {original*!. 
Der er flere biltyper. spi Keren kan 
vaelge imellem. 

Cldover disse nye features er 
der ikke noget exceptional i Test 
Drive. Plottet lyder sadan: Du har 
lige tjent din forste million med 
dit softwarefirma. Du korer ned 
til din lokale forhandler for at ko- 
be en ny bit. Sa tilbyder manden 
dig at blive Test Korer, og du ma 
veelge hvilken som heist bil han 
har. Og hvilke bi I er... Porsche 
911 turbo. Chevy Corvette. Lam- 
borghini Countach. Lotus Torbo 
Esprit, og Ferrari Testarossa. 
Problemet ved spillet er sa bare, 
at der kun er en bil, der er noget 
vasrd - nemlig Lamborghini'en. 

Nar man har valgt bil, bliver 
man sa praesenteret for vejen. og 
afsted det gar. En sjov detalje er 
at man, ifolge vejskiltene. ikke 
ma Kore hurtigere end 50 mph, 
Hvis man korer Lamborghini, sa 
korer man ogsa 150 mph...Nu 
ga?ider det sa om at na hen til 
den nasste tankstation pa den 
kortest mulige tid, og da der ikke 
er nogen genveje, kan dette altsa 
kun overkommes ved at kore sa 
hurtigtsom muligt Detoriginale 
ved Test Drive kommer sa nu: 
Det foregar ude pa en rigtig vej i 
stedet for en lukket racerbane. 
Det seje ved det er de modkoren- 
de biler. Som naevnt tidligere. 



korer man pa en bjergvej med 
klippevasg pa den ene side og 
langt ned pa den anden side. Det 
gaslder sa om at na op pa toppen 
af bjerget 

Grafikken i Test Drive er god ■ 
isasr i C64 versionen. Lyden pa 
Amigaversionen bestar af nogle 
gode samplede effekier og noget 
dSrlig musik. Musikken er iige sa 
darlig i C64 versionen, men- her 
er der heller ingen samplede ef- 
fekter. Praesentationen er ikke af 
sa hoj standard, som jeg havde 
ventet fra Accolade- Det e* en 
meget skrobelig platiceeske med 
en lille folder, der bade tjener 
som omslag og manual. Test 
Drive er heller ikke sa underhol- 
dende. nar man har provet et par 

gange. 

+ : Modkorende biler. 
—J Lidt langsomL 

Karakteren Amiga C64 

Graflk 75% 90% 

Lyd 80% 40% 

Presentation 60 % 60 % 

Underholdning ...60% 60% 
Pris/Kvalltet 557, 65% 



Det var sA en gennemgang af alt 
det nye racer- software til Com- 
modore 64 og Amiga. Som klare 
vindere har vi 
Amiga: Grid Start 
C64: Buggy Boy 

Lars Jorgensen 
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Ma jeg have aeren af at by- 
de velkommen til 2. runde 
i Void, Haerg og Lemlaest 
med mig som vaert. VI log- 
ger hardt ud med denne 
maneds pokes.... 



WI'MHOO : PO« C fl»99 , 1 73, 

runcus: ikdtait basv a**z 
A V I EH TO A PI HAL CO01 - ILVCT 

up*' Down- Poniaeaft. un 
Wfn OEWtT i »0<EUo33.ia7iBYS3Bai 
-''«■.■ i> i POCE3BOB , O 
■BBSS* "UBBtP. POCClO*3a.lTB 
mWn C*SC II: P0r.E!M76,n6 
MMturnR) MKMtl i , 113 
IB. POBOT: POtEl 1510,255 
BUCK ■':'.>- l>0KE2«9O 9 
OAT ATTACK: PCKEii06i,a34 
FAIX0.1 P«TPOLl P0<E167B4,36 
FIB! AYT) PIWE1756BM0B 
MAB.0 MAT WGti PQEE1MTT.I73 
JIlnPIMl JACK : POi:E27s*4 . 173 

WJOh BL'COV: KXE24t9t ,t?3 

mt<* «.»''.'. poM:a64fi.25a 

NEPTUXE: POCE787ft.60 

JUPIFHAH flf.l POIE94M.44 

jungle icunt: poKESTaa.aa* Tpo*cas« ,23* 
S*A FOXi MKt7337.1T3 
PROTECTOR- : P0BE1042G.6 
B-NEST : P0«E27S9 , 1 OB 

highway encounter ■ pote8<«.M4 iktTu»i 

hOEE660l,234 iHETURHl 
PO«E6602,214 IkETLBK) 
SYJ4IW 

CBA2Y COMETS: SY5S4809. PtHETBB .0: SYS34743 

ELLEB PBOV 

6iSS4BMi PCKEa4756. 06 1 PM E7Q8 .B : 8 YS24703 

KM r.5"''1 . 283 : PO« ES694 ,SS«J PUK UM . 265 , &YB2BQQ 

CUCS PBOV 
PO'E6B19, 173:B"-/S3tBl 

P01E32535 . 1 fi-5 1 Mil £22336 .233 i l-D«E33337 , 234 i sv 531 20 
EI. LID PR9V 

FOBM.1344BTOI3364 (rdCBftEl STEH) 
FOPM-IT76or01M2fl (TJLBhEil JEEP) 

■ i . i k.:.- EKUO FIN JEEP I 

■ 14372 (FJtftrJEB 

SYftSl2» 

«l/«ru PIASTER) BE5ET..IK>liE3*l«.l3»,P01E»*a»e, lBB:SVS3376fi 

EL LEI PtBV 

r.n:r7 • G IKUN I LEVEL i) 
HILLOU PATTERN ; POKE 3t3!.3a ( IBAENl KAN HIE (."■<• 
POB E 2394.0 TIL 255 IAHTAL LIYI 
BTB23M 

EREBUS: P0tE2376,iofirP0«m«#.P ELUCPt PO* E2391 . 1 M i P0U23V2 , 9 , 5YB131 17 
1942 1 PCKE332*.9fl:SYS32B03 
1943: PO«E647 3.90:SYS11IB9 
BOflTY 01 THE BUN, POKEBa39.P6:5V*l347« 
GtKESt B | PDCE 3 1 BBS . 96 i BY S4 M6 

FLVING « : f ■ • ■ . Ml.-. I 

BUVGEB TIKE) P0KE4633.B1 SY52B73 
CLACK ■■'.«■ r 01 i. I260G V: IY58I 
BAQE TO DEALITY : POHE2B1 09. 173: EVIQT LIV 

rO*E27337,96! STOPPEB SPBITE SA«rHE>JSTOO 
SY5103S4 

TlCUa N1ESI0N: TRV«>CTOt.,CSJI BEY, 2,0,1. U. I .( . 

KHfcCKvLT : POE E44383 . 234 [IETURN) 

PO»fa«389.23« IIETVRNI 

KaE443oo.aaa iBEnniHi 

P0EE32734.0 TIL IDa.'lZVEL 
SYS32637 

ftHAfl-LlN'9 PDIi;EI7tD7,2M IBETUfmi 

POEC171BS.234 IHETUVXI 
P0*Et7lB9,234 IHETUBN) 
fjVAlHM 

WIZBALL: IB POI|.B3a3BTaa329«!lE*0«viP0<El , A iC-C»i ««T 
2B I rC003ITItCN30 
23 PBINT-EBIIOpI.-iEHO 
3« 5YS53M9 

4« DATA 33 .44,347.33. 1 fffl , 24S , 169 . MB , 1 4 I -B2 ,S* 
SB DATA4 .-76.99.3, IB9 ,»6, 141.39, 1*7 . 23B ,33 , 3BB, 7a , 8*. B 
FBOST BYTE: BESET. . P0CE436S . 1«S: SYS2B23 

BALL CVA2V. BESET. .SYS327B4 
(BALL: BESET. . P0VE2B&B9.33O) i '■' • 

nvonscOPE: POKE4efiS7 , 76 . rOCEaBOOB . 1 C5 FO* C46609, IB2 .9Y5206T 



INTERNATIONAL KARATE i 



P0KE39l" T .234:POKE391B 1 234:P0KE39l9,234:POKE3923,234 
P0KE3924 , 234 : POKE2925 . 234 
P0KE7159, (0-15) FARVE HAR 

P0KE292O. (0-151 FARVE KROP IHUID SPILLERl 
P0KE2931,(0-15) FARVE KROP (ROD SP1LLER) 



0 




HVID 


^1 


■ 


GR0N 


2 




SORT 


3 




LYSEROD 


7 




ROD 


21 


■ 


ORANGE 


22 




BR UN 


23 




BLA 


80 


■ 


GUL 


68 


■ 


GLOW 






FLASH 


no 




SHIMMER 



SPY HUNTER: P0KE4 17B3 , O : SYS32SOT 
BREAKTHRU : POKE 19287 , 2S5 
SYS13312 

EQUAL I ZER : P0KE26099 , 234 : SVS24912 
BOMBJACK II: P0KE1S711.O TIL 2S0 ( ANTAL LIV) 
SYS39712 

SHADOW FIRE: P0KE25 tBB . 1 73 J SVS 16384 



FLASH GOO DON: P0»ir22M3 ,234 i PD»E22«4 . 169 I P0*E226«S . 6 : 5Y5 123BB 
GAL1VAN i P0tE39602,234' PtiXE?O«03 . 234 : PGKE30604 , 234 • 6V5122BB 
HtTTLfi ThHOU&H Tlflt' 
E*GLE EUPIBEi P0IE23I44.3* 

HA.CKEII II: TITLE. DEHO PAN ICEtOELIGE HBU'EBl 
ELLEB 

m. C0VEB,DEIIO,DOnE,i>>Alil ELLEB GOIES 
EVBE"»'B ESCAPE: PO«C3l391 .234 {BETUBS1 
POKES1S92.3314 IBETUMI 
PCRE3IS03.234 IBETURX) 
BYS4166- 

DAHDYi POKEOT64,IT3:PO4;E5697.173-P0«ElIBII.lT3:P0i;E37tB, 173rPQEE9BB0 1 0 
SYS4371 

WEST f.'r.i B.E5ET. r : TIL 2B ItlVI ELLEB P0*E137l 3 , 169 I L'EXO tLIGT) 

SYS4IM 

IB > ■ ■ - ■ ■ .i ■••ZZ-.J >f. ■ i- .1 ■ ■ ; . l . " 

2B BYSS3a29 

3» DATA331 . 44 . 247 ,32 . IBB. 243 , 169.4, 14 1. 239 

4B DATA3 , 169,266. 141 ,344. 3,76, 167.2, 169 

3* DflTA0*>,:41.e7.3, I60.14 I .IIB,3.7B.B ,fl 



HILSEN JESPER KREJSBOL 

36 PACHECO CREEK DR. 
NOVATO. CALIFORNIA 
U.S.A. 



Action Biker : Poke 19287,47 5ys 13)12 

Anclpltal : Poke 18679,173 Sys 16384 

Arc of Yeaotl i Pake 339&9,234 Poke 33970,234 Sys 2Q53 

Arcana: Poke 12933,0 Poke 12934,2 Sys a096 

Auf Wledersehen Hontv t Poke 21862,76 Poke 21843,123 Poke 21864,85 Sys 1&3B4 

Back To The Reality : Poke 20109,173 5ys 16386 

Batolyx : Pake 19567,234 Poke 19568,23ft Poke 19569.234 Sya 163B4 

Big Mac : Poke 4170,250 Sya 19072 

Block Hawk : Pake 8290,255 Sya 8192 

Blue Max : Poke 17925,17) Poke255B4,173 Poke 17438,0 Sya 32768 
Bmx Recera : Poke 11617,138 Pokell618.2 Sys 11770 
Bmx SimulBtor : Poke 13937,0 Sya 4096 

Bombjack: Poke 5112,0 Sys 3101 Thomea Pedersen 

Bomb jack II ; Poke 7053,200 Sys 39712 Sofionlund AUe 1 

Break thru ; Pake 5667,3 Sys 256Q 0860 Ulatrup 

Brian Blooda»e t Poke 38270,165 Pake 39079,165 Sye 39145 
Buck Ropers : Poke 33182,250 Sya 32782 
Bug Blaster : Poke 16760,234 5ya 18360 

Cemmelot Warriors : Poke 23730,234 Poke 23731,234 Pake 23732,234- Sys 16304 
Cave lon : Poke 2572B,96 Sya U480 
China Miner : Pake 32776,0 Sys 33127 
C hiller : Poke 22957,173 Sya5075B 
Commando : Poke 14631,0 Sys 2128 

Cylo : Poke 39409,173 Sya 49352 

Dare Devil Dennis II : Poke 24683,138 Poke 24683,138 Sys 39700 
Dropzone : Poke 1007,55 Pokel011,132 Poke 1012,255 5ys 1006 
Druid: Poke 39271,255 Sys 5120 

Fairlight ; Poke 34413,234 Poke 34414,234 Poke 34420,23a Poke 34421,234 Sya 20992 

Forc& One : Poke 2205,255 Sys2063 

Frost Byte : Pake 4388,165 Sys 2B25 

Game Over : Poke 35244,234 Poke 15245,234 Syo2304 

Head Ouer Heels : Poke 30315,144 Poke 30316,144 Sya 324. 

Street Surfer : Poke 3868,230 Poke 3869,67 Poke 3870,169 5ye 3072 

Up 'S 'Poin t Poke 36103,173 Sya 32768 

2; Poke 2440,250 Sys 2304 Urs Rasaussen Qert Hfljtfard pedersen 

Veetergflrdsvej bo Dana sal 1 e 14 

37<x> Korsena 87oo Horseas 

Koulnox = reset :pokel3563, 534: pokel3564, 23-4 :ayB2925 

1 CUPS = reset: pok«32 65 , 234 :poke23676 , 334 : ay s2o6V : ay e3328 o 

Koko = pok.el5it76.173 

Ghost *n Goblina e pok«42.i ( 2,4.2 

Commando c poke2l8o,253 

Brian Bloodaxe = reset;pake3827o,l65:poke39o79,165:ays39l45 

Hun chbac* ■ pok«9 521 , 234 : pokeg 522 , 234 :poke9523 , 234 

Meraold Modnaes = poke2I244, 2o8 : poke2125o,24o :poke2129o,234^ 

Nonad = po keMt 69 , 76 : pokeMt 7o , 124 : p-oke^471 , 17 

Parallax ± rosBt:pcka579a,9o:pokfl63937,?o:Bye319 

Mission Elevator ■ reaet:sys2128 

Burnio Rubber = pofcel8 1*32, 174 

Black Hawk = poke8289,99 

Crazy Coaeta = poke3?oo2, 169 :poke37,234:ays2488l 

Flak = pok«4798,36 

■Gangster = poke5939,58 

6yro scop e = poke 39355 , 234 : poke3985e , 234 : ay a23o 4 

Green Beret = pokel3924,127: pokel 3924,126 

Xrakcut = poke3552o,230isyel6o35 

Leay Jones = poke2^71,9 

Mutants = polce9273,23o:&y34o96 

Pitfall = poke5393,255 

Space Taxi » pokel6911 , 2oo 

Flash Gordon = poke259o3, 234 : p3ke259oit,23*t : sy sl2238 

Dmid = poke35744,o:ays512o 

Arcana = pokol29 33, o :pokol2934 , 2 : sy a4o9 6 

Cylu = pok»394o9 P 123:ays49152: 

Cauldron II = poke4o3l8, 65:poke4o319,2oS :sys32777 

Thrust = poke6l39,234:poke6l4o,234:poke6l41,23k:EyB23o4 

1942 = pokt3237,l69:poke3239, o:poke5765,234* :poke 5766 ,169 I 

poke5767,o :oye264o 

i?ambo = poke6o99,173 

Xevious = poko56o5,76:pok«56o6, 31 :poke56o7,22:ay e5ooo 

Fire lord = poke374o ,99 :poke5721 ,238 : Bys2Jo4 

Scooby Doo = pokelolo,?6:polceloll,248:pQkelDl2,252!EyE256o 

Sentinel = pokel212,12:poke9462,173:Gy8l6128 
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Snydehjornet 



Discount programmer 




Test vort tilbud 

Rekvirer katalog 
med udforlig omtale af 

alle programmer. 
Til de prtser kan alle 
vaere med! 



fra... 



PENNY SOFT 



PlusKARTOTEK 



Nyl undersell 
xartole ksprogr am 
Kan del hele: soge. 
soriere. prime itsier 
og labels 
» serlebrevs- 
lunkllan. 
met teMtbehanol 
Diskette 



Multidisk 



En siEBrk lorDed- 
nng al 1541 disK- 
siationens DOS 
Dir-sorter. del-filer, 
omadressermg. 
d tsk-monttor. 
unscratch m.rn. 

Diskette 



Kr. 240,00 Kr. 115,00 



PlusFAKTURA Teach-masler 



'ingsaulomnL Forvalie* sorfl gor sprogi nd* 



Den perlalito lakiu'e 



lie ring til en li 
Incl mange* 
demo-lilBf 



600 varerJSCO^unaer 
pr disherit. Formular- 
fitpassei. Manualer 

Tti 5»>rifliic pmMntog 

1541/71 delation 
Diskette 



Kr. 265,00 Kr. 65,00 



Universe!! program 



i TELEFONSERVICE 02 99 96 28 



I I Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
J9! over discount programmer. Ntaiurligvis 
helt uden forbindende. 

Navn: . 

Adresse; 

By 

Samtidig bestiller 
|eg: 

PlusKARTOTEK 
D PlusFAKTURA 
_ MultldisK 
3 Teach-rnaster 



Desuden bestiller jeg 



Levering pr. elter- 
krav + porio 
BelDbvedlagti 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Intfsencfes alierede i dag til- 

PENNY SOFT 



Ole Romersvej 58 
2630 Tastrup 



terPrinteren NL-10 




Med de tleste 9-n&s printere er det som 
med aag, de ligner hinanden, de har alle 
gode, basale egenskaber og kan udbyg- 
ges med forskelligt udstyr. 
En klasse for sig selv er imidlertid Stars 
NL- 1 0, som har knivskarp skrift. tastertil 
typeskift, marginsastning, mikrotrin, pa- 
pirjustering og mange ftere tekniske fi- 
nesser. 

Stars Computer-Printer NL-10 arbejder 
lige si let med enkelt ark som med 
endelose baner. Interlace moduler til 
indstik gor printeren momentan kompa- 
tibel. 




ComputerPrinteren 



For ydorligere information venhgst udfyld 
denne slip og mdsend den til os: 



Navn. . 
Finma: 



Mresse 



Prtstnr/hy: 
Tlf.' 


ITT 


INSTRUMENTS 



Navflriariri 29 • 2600 Glostpjo • Tlf. 02451822 




INSIDE 
INFOCOM! 



Lad os bare sla fast, at Infocom er 
verdens mest respekterede pro- 
ducent af adventurespil. Og i 
sammeandedrag kan vi roligt tif- 
foje, at deres gode omdomme er 
100% fortjentl Nar talen falder 
pA text-adventures, sa er Info- 
com's spil second to none; bade 
hvad angar spillenes kvalitet. 
men sa sandelig ogsa den helt 
uovertrume originalitet. opfind- 
somhed og variation, der kende- 
tegner deres store udvalg. Godt 
og vel 25 forskellige tiller er del 
forelsbig blevet til, og Infocom 
har store planer for fremtiden. 
Lad os kigge det amerikanske fir- 
ma lidt t kortene og se, om de 
har nogle interessante trumfer pa 
harden. 




Stjalne hjerter 

Infocom's seneste udspil er et ud- 
msrket eksempel pa, ai man ik- 
ke er bange for at prove noget 
nyt. I ..Plundered Hearts- rnoder 
man hverken draper, skarte eller 
de ret sa berygtede »grues*. Spil- 
let er en kaerlighedshistorie skre- 
vel for kvinder. Hovedpersonen i 



spillet er en kvinde. og spillets 
forfattef er Hgeledes en kvinde. 

Som sa mange and re af Info- 
com's kendtespil-skabere, starte- 
de Amy Briggs sorn »play-te5ter«. 
Hun havde sliftet bekendtskab 
med spil som 2ork, Enchanter og 
Suspended, og Infocorn indvilli- 
gede i at lade hende teste deres 
spil med henblik pa at finde pro- 
grammeringsfejl. og sa i ovrigt 
komme med gode rad og forslag 
til forbedringer. Da hun senere 
fik grant lys til at lave sit eget e- 
ventyr. var hun ikke et ejeblik i 
tvivl om indholdet. Lige fra teen- 
age-alderen har hun haft en stor 
interesse for kaerlighedsromaner, 
og nu havde hun endelig charv 
cen for - med Infocom's avance- 
rede adventure-programmerings- 
sprog - selv at skrive en! "Plunde- 
red Hearts* er som sagt skrevet 
for kvinder, og selv orn Infocom 
er ude efter mandlige markeds- 
andele, indrammer hun blank t 
dette. Amy Briggs har udtalt, at 
den vigtigste forskel pa dette og 
andre Infocom spil ligger i pro- 
blemerne. I stedet for at rage 
skatte til sig. gaelder det her om 
at redde andre mennesker. Ho- 
vedvaegten er lagt pa personer 
og ngod opforselfl - ikke objekter 
og matematiske puzzles. 



Ny Zork 

For ca 10 ar slden (juni 1977) 
blev det Forste Zork-spil skrevet, 
og stden da harmillioner af men- 
nesker over heie verden kaempel 
med ngrues*. tyve. drager. laby- 
rinter mv. Kravet om en fortsaet 
telse til Zork sagaen har vaere* 
enormt (hvis man ska I tro Info- 
com). og hvis du har en Amiga 




eller en Commodore 128, sa 
hold sje med et spil ved navn 
«Beyond Zork«. Spillet er skrevet 
af Brian Moriarty (kendt for 
Wishbringer og Trinity), men i 
form er det helt anderledes end 
Infocoms tidligere spil. Program- 
met er opbygget som et slags Ro- 
lePlaying Game. Man kan opbyg,- 
ge sin egen personlighed med 
forskellige evner. og du skal hel- 
ler ikke blive overrasket hvis du 
indlmellem ma holde op med at 
taenke for i stedet at forsvare dig 
selv overfor diverse voldelige vas- 
sener. Spillet har scrollende vin- 
duer, grafiske statusskasrme og 
automatisk kortlasgning. Des- 
uden er fun ktionstast erne gjort 
definerbare. sa man kan indtaste 
lange kommandoer ved et enkelt 
tastetryk. Infocom oplyser. 3t^ 
selv om denne helt nye spil-mo- 
del ikke vil blive anvendt i alle^ 
deres kommende spil, sa kan 
man godt regne med at se for- 
skellige variationer over »Beyond 
Zork« temaet i den kommende 
tid. 











m 







Amiga-guf] 

Hvis du spider Amigavetsionen 
af Lurking Horror, sa veer forbe- 
redt pa lidt af hvert! Amigaudga- 
ven af denne. Infocom's forste 
horror story, er pa gaden, og som 
noget helt nyt har spilJets forfat- 
ter Dave Lebling inkluderet lydef- 
B fekter i spillet. Alle lydene er digi- 
tiseret, og de skulle efter sigende 
vsere sa realistiske, al det kan 
skraemme livet af selv de mest 
heerdede eventyrere. Af eksemp- 
ler kan naevnes rotternes piben, 
den sagte knirken af en dor, der 
abnes og ikke mindst det karak- 
leristiske »thunk" af en brandok- 
se, der plojer sig igennern en 
menneskekrop (!) 

Hvis folk tager godt imod ide- 
en med lydeffekterne, vil Info- 
com indfore lyde som fast inven- 
tar i deres fremtidige Amiga-spil. 




Spion-drama 

Infocom's na?ste spil hedder 
•Border Zone«. Dette er firmaets 
forste spionhistorie. men den 
storste nyhed ligger i det "real- 
time" system spillet bruger. I 
rnodsaetning til traditionelle ad- 
ventures, hvor tiden kun gar nar 
man skriver en ordre, sa styres 
Border Zone af et central! ur, der 
ubonharligt tikker videre • ogsa 
nar_ti.u ikke foretager dig noget! 

Resultatet skulle blive et vildt og 
pulserende spil, som er langt me- 
re spaendende end nogen spion- 



thriller. Programmet kommer i 
tre dele, og pakningen omfalter 
desuden en turist-guide, et kort. 
en taendstikagske og et visitkort. 
Vagthunde. elektriske hegn, 
greensevagter og lumske KGB-a- 
genter er vigtige ingredienser i 
ethvert spion-drama. og Border 
Zone er ingen undtagelse. Spillet 
vil kunne fas til Commodore 64. 
men forelobig ikke til Amiga. 



Sherlock vender tllbage 

I anledning af Sherlock Holmes' 
100 ars jubileeum. vil Infocom 
udsende el spil ved navn "Sher- 
lock: The Riddle of the Crown Je- 
wels". Der er for lavet adventures 
baseret pa denne beremte mes- 
terdetektivs meriter, men Info- 
com's program skiller sig ud pa 
et vaesentligt punkt: Spilleren er 
IKKE Sherlock, men derimod Dr. 
Watson! 

Historien starter, da den engel- 
ske Premierminister ophidset 
henvender sig pa Baker Street 
22 1 B og meddeler. at kronjuve- 
lerne er blevet stjSlet. Katastrofen 
bliver endnu storre ved at dron- 
ningen skal afhole juibilaeum om 
to dage. og hvis juvelerne ikke er 
skaffet tilbage i lobet af 48 timer, 
vil hele den engelske nation tabe 
ansigt overfor resten af verden. 
Holmes har en staerk mistanke 
om. at det er den onde Professor 
Moriarty (ikke at forveksle med 
Infocom's egen Brian Moriarty!), 
der star bag tyveriet. og meget 
tyder pa. at den grusomme aer- 
ke-forbryder samtidig er ude pa 
at tage livet af Sherlock! Som Dr. 
Watson vM du i din sogen efter ju- 
veSerne og den djaevelske Moriar- 
ty blive fort vidt omkring i det 
Victorianske London, og selv om 
du kan konferere med Holmes, 
afhasnger sagens udfald I sidste 
ende af dig. 

Med i pakken far du bl.a. et tu- 
ristkort og en gammel London- 
avis, og spillet fas til savel Com- 



modore 64 som Amiga. Ogsa 
her vil der vaere lydeffekter! Men 
det ailermest spaendende ved ' 
dette nye Infocomrelease har jeg 
endnu ikke omtalt: Programme^ 
er slet ikke skrevet af Infocom!! 
..Sherlock: The Riddle of the | 
Crown Jewels- er det forste i en 
serie af udodelige legender ("The 
Immortal Legends series"), som 
er fremstitlet ai en Bob Bales fra 
firmaet Challenge, Inc. Konverte- 
ringer fra bog til adventurespil 
falder som regel heldigt ud, og 
det skal blive spasndende at se, 
hvordan denne helt nye adventu- 
re-serie fra Infocom falder ud. 
Indbyggede hints 
Du har sikkert hart om »lnvisiclu- 
es«: de sma boger, som er fyldt 
med tips til et Infocom adventu- 
re. Alle sporene i disse boger er 
skrevet med usynligt blaek, og 
man skal bruge en special-pen 
for at kunne lasse dem (medfol- 
ger). P3 den made undgar man at - 
se mere af lesmngen end man 
har brug for. og man kan selv be- 
stemme om tippet skal vaere 
klart eller kryptisk Dette kon- 
cept er smart, men ogsa ret dyrt 
og nu ser det ud til at Infocom er 
ved at opgive det! Begge spil, 
som er omtalt ovenfor har i ste- 
det hjaelpen indbygget i selve 
programmed og det lader til at 
dette vil vaere alrnindelig seedva- 
ne fremover. Infocom pointerer 
dog. at der kun er tale om »sma 
puF i den rigtige retning* og altsa 
ikke afslorende svar. 



Fremtiden 

tegner lys for det amerikanske 
firma. Alle de ovenfor omtalte 
nyheder vidner om spaendende 
nytesnkning, og IC RUN folger 
noje udviklingen pa denne front. 
Som Dave Lebling for nyligt ud- 
talte til Infocom's eget tidsskrift 
»The Status Line»: • We never stop 
looking for better ways of doing 
things as well as more and diffev 
rent things to do in our stories, nf'/o 





Adventure News!. 
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Ghosts, goblins, 
. . > v mummies and 
monsters are lurking 
and waiting for you 

&and your friends. 
A fiendishly 
good time! 

Kaere eventyrere. 

Velkommen til arets forste brevkasse, der som saedvanlig er fyldt 
med meninger, spergsmal, lips og alt del andet, der er med til at 
gere IC RUN til det klart bedste kob for alle seriose adventurers. 
Desuden vil vi - ligesom sidste ar - hver maned trsekke lod om et 
Infocom-spil. der venligst stilles til radighed af PCS. Hver gang du 
skriver til Bigby deltager du I konkurrencen. sa hvis du geme vil se 
DIT navn pryde disse spalter. er det bare med at komme Igang!... 

Hej Bigby! 

Jeg har Hge et par sporgsmal, som Jeg haber du kan svarc pa. 

1. Hvor kan man kebe Incentive's wGraphlc Adventure 
Creators, og hvad koster den? 

2. I ZZZZ kan Jeg ikke komme op at kore med bussen. 

3. I Borrowd Time bliver jeg hele tiden draebt af lejemor- 
derne. Hvordan kommer jeg af med dem? 

Tak for et godt blad. 
Thomas Bruhn. Kolding. 

Tak for brevet. Thomas! 

1 . Selvom GAC jo ikke er helt ny laengere, skulle den veere til at fa 
fra de fleste, rirneligt veJassorterede computer-forretninger for 
omkring 400 kr. Hvis det viser sig. at der ikke er nogen tilstraek- 
keligt velassorterede forretninger i Kolding, kan du prove at 
skrive direkte til software-huset i England. Programmet Kar den 
fordel, at det er lidt mere brugervenligt end f.eks. -The Quill*. 
Men selv om det tager tid at programmere med Quill, og selv 
om GAC's parser er Quill's klart overlegen. foretraekker jeg per- 



sonligt Quill'ede adventures frem for »GAC'ede«. De er hurtige- 
re, og der er plads til tekst. Men uanset hvilken af disse to 
adventure-5krivere du bruger til at lave dine adventures, sS lav 
dem endelig pa dansk. Det ville jo veere synd at sige. at marke- 
det ligefrem er oversvommet med danske eventyr! Hvis det sa 
bliver rigtig godt. er du mere end velkommen til at sende det 
herind, sa jeg kan lave en anmeldelse aif det, 

2- Du er ikke den eneste med det problem! Adskillige leesete har 
denne maned spurgt om, hvordan man kommer ind i bussen 
efter at have stoppet den, og selv er jeg desvaerre ikke meget 
klogere! Men hvis en eller anden oversmart laeser skulle ligge 
inde med losningen, KUNNE det jo vasre vedkommende send- 
te Bigby et lille tip... 

3. Det vrimler med mordere i Borrowed Time, men jeg gar ud fra, 
at det er de to barske fyre i starten af spillet. du hentyder til. I 
hotellet far du et midlertidigt skjulested for dem ved at gemme 
dig bag stolen. Ga nu nord, las doren bag dig (et trick, der ogsa 
skal bruges senere) og ga op i loftsrummet. Her skynder du dig 
at smadre vinduet og samle et glasskar op, (Jdenfor hasnge r der 
en wire, og da dette er din eneste flugtmulighed (lejemordeme 
er nu lige i heelene pa dig!) glemmer du alt om din hojde- 
skraek og skriver -climb wire-. Nar du pa den made har krydset 
gaden, og maendene sa er pa vej over, skriver du skanselslost 
-cut wire with glass-, og de vil blive slynget mod den modsatte 
mur (splat!). 
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Lars Rasmussen og Gert Pedersen kommer begge fra Horsens. De 
har blandt andet sporgsmal til TerrormoJInos - spillet. hvor det 
gander om at overleve en sommerferle i det beremte spanske tu- 
ristmai af samme navn. Og lad os bare fastsla, at her kommer man 
ud for lidt af hvert! Den gnjndliggende ide i adventuret er at tage 
1 0 billeder, sa man bagefter kan bevise overfor venneme derhjem- 
me, at man faktlsk har vasret afsted. Bigby's liste over velegnede 
ferie-motiver: Stranden (alle 4 lokationer). oen. plazaen. natklub- 
ben, vinkaelderen (din forskraemte kone!). klostertamet og tyre- 
fsegtningen (skriv bare »yes« nar tiden sig byder!). Husk al bruge 
bliuen (fit cubes), hvis du vil undga under-eksponering pa 
morke steder. 

Men for spalten nu udarter sig til en forsamling fag-fraser for fo- 
to-freaks(wow!) ( iler jeg videre til naeste brev. Det kommer fra Tho- 
mas Thestrupi Risskov. som har startproblemer i to afdemeredri- 
lagtige spil fra den beromte Infocom-serie. I Hitchhikers Guide 
to the Galaxy kan han ikke komme ud af sit hus. da han hele ti- 
den bliver ramt i hovedet af mursten, fordi de kommunale myndig- 



i Bigby's brev 



heder er i feerd med at rive husel ned (der skal opfores en motor- 
vej). Losningen bestar i at laegge sig ned foran bulldozeren. Dette, 
09 mange andre af spillels probiemer er noget lettere at lose, nar 
man har Isest den bog, som handlingen i spillet baserer sig pa. For- 
fatteren hedder Douglas Adams, og det er forlaget Borgen der star 
for udgivelsen, som pa dansk har faet titlen "Handbog for vakse 
galakse-blaffere». Udover at vesre en nyttig hjaelp til spillet. er det 
ogsa en af de mest morsomme boger, der nogensinde er skrevet! 

I Starcross kan Thomas (og sikkert ogsa mange andre...) ikke 
komme til "Mass UM...«. Saet dig i ssdet pa kommandobroen og 
speend selen. Du skal nu bruge det kort, som fulgte med. da du 
kobte spillet. Aflees vasrdierne for range, theta og phi og fortal 
dem tit computeren en ad gangen: -Computer.range is,.", og alt er 
ktart til afgang. Bemserk at rnass-numrene er forskellige fra gang 
til gang. Uden stjemekortet gat den altsa ikke, venner! Piratkopier 
er i dette tilfa?lde nyttesiose! 

I Norresundby bor Knud Johan Billing og hans version af spillet 
er tilsyneladende aegte nok. Han har nemlig navigeret ud fra kortet 
og har pa den made fundel et fremmed rumskib. HAMS problem 
er bare, hvordan han nu kommer ind i det! Ligeledes er han i tvivl 
om. hvad -Tape library* skal bruges til. her ma jeg indromme, at 
jeg faktisk i kke ved, om den har nogen egentlig Funktion. Under al- 
le omsteendig heder kan det vaere da Vcere ret underholdende at 
skrive "turn tape library on« og «play tape* nogle gange. For at 
komme ind i det fremmede rumskib, gor du fslgende: Examine 
sculpture, press fourth bump, push tiny column og get black rod. 
hvorved doren automatisk vil abne sig. Du kan nu ga ind. og glaed 
dig!... Det store skib er beboet! 

Knud slutter sin skrivelse med fslgende sporgsmal til Wizard & 
Princess, som jeg hermed lader ga videre til alle jer - rigets brave 
eventyrereh Skal jeg gore noget ved den gamle kone i bjergene? 
Hvad skal jeg gore i borgen? 

Mens vi venter pa svarene, sa lad os se neermere pa endnu et 
brev fra denne maneds post: 
Hei Bigby. 

Jeg er en ..adventuregamem fra Morge. som har noen spor^mal 
til deg. 

Robin of Sherwood: Hvordan finner jeg bueskytter- 
konkuransjen. og hva skal jeg gjore med John Little? 
Secret Mission: hva skal jeg gjore i rommet som »trie TV camera 
is powered down«? 

Lord of the Rings: hvordan kommer jeg over elva med ferjen? 
Det var alt for denne gang, og jeg vil ogsa takke for et kjempe- 
fint blad. 

Tom-Erik Larsen. Halden - horge. 



•I he QuiU 




Hei Tom-Erik, og tak for et kjempefint brev!! 
Lad os for en ordens skyld starte bagfra. altsa med Lord of the 
Rings. For at fa feergen ind til bredden skal du dreje pa handtaget 
(turn handle), men det er hardt arbejde for sma hobitter. sa det er 
nok bedst hvis I skiftes til at tage en lorn ved handtaget. Ga om- 
bord og gentag processen, til I er naet torskoede over. 

Svaret pa dit sporgsmal til Secret Mission kommer fra Gert 
Havlykke i Bagsvasrd (tak for de mange tips, Gert!): Bandoptage- 
ren skal bruges til at smadre vinduet i -visitor's room-. Skriv -bre- 
ak window- og -with recorder-, Nar kameraet begynder at scanne 
vinduet, sa vis det sabotorens pas, men sorg for at have sabotoren 
med dig. Ellers er hans pas nemlig ugyldigt. 
Robin of Sherwood: Jeg fortalte godt nok om John Little i jule- 
nummeret. men siden du nu sparger sa psent, skal jeg da gerne 
gentage mig selv: Tag staven og -fight John". Tom-Erik er ikke 
den eneste. der har svaert ved at finde rundt i Nottinghams vid- 
strakte skovarealer. Adskillige eventyrere har i tidernes lob bedt 
mig trykke et kort over spillet, men kort har en tendens til at fylde 
vel meget, og nar vt nu ER Skandinaviens storste adventuresekti- 
on, kan vi jo lige sa godt udnytte pladsen fomuftigt! Og det gor vi 
si med denne fikse guide, indsendt af den navnkundige kobenhav- 
ner 'Christian Sparrevohn; 
Fra Christiann til Blgby: GUIDE! 
Fra Nottingham, til vandfald: W. N. N. N, N. 
Fra vandfald til Castle Belleme: E, E, E, E, E, E. 
Fra vandfald til templars: Pi, M. N, W. W. 
Fra vandfald til klosten S, E, E, M, N, N, N, I s ?. 
Fra vandfald til Leaford Grange: M, N. N, E. E, E, E. N. 
Fra vandfald til stenclrkel: S, W, W, S. S, W. 
Fra vandfald til nstoppested for serfic S. E, E, S. 
Fra vandfald til »stoppesled for Gregorys E, E, E, E. 
Bemaerk hvordan vandfaldet hele tiden benyttes som base. En vir- 
kelig elegant vejviser. der nok skal falde i god jord hos alle. der fo- 
ler at de ikke kan se skoven for bare taeer - oh.. - tra?er. 

Men Christian Sparrevohn er ingen Hr. hvem-som-helst! I no- 
vembemummerel sidste ar karede vi ham som winder af vores 
konkurrence, fordi han havde indsendt enorme maengder af nytti- 
ge tips, og ogsa til dette nummer har han noget i aermet: 

Grand Larceny: Find slipset i skaraldespanden. For at komme ind i 
hotellet ma du bruge trappen. Giv blomsterne til sekretaeren. Brug 
bedavelsespilen mod bodyguarden overst. For at fa planeme, ma 
du tage kniven og -crack &afe«. Ga nu igennem det. Nu kommer 
du til en sort dor, som du ikke kan komme igennem for kl. .10. 
Hold /RETURN/ trykket til tiden er gaet. Ga igennem doren og ind i 
helikopteren. En skuffende slutning pa et skuffende spil! 
Mask of the Sun: Mar maskerne til slut beder om et ord. svarer du 
.tXotziU. Prov at indsastte amuletten i hullet pa alteret. 
Asylum: Du skal IKKE kigge op. selv om det star pa etektrikerens 
skill! Brug oksen for at komme ind I telefonboksen. 
Guild of Thieves: Det kan betale sig at braekke kulleL For at 
komme i zoologlsk have, ma du bruge monten du finder i kasseap- 
paratet hos bedemanden. I rotte-racet er det klogest at byde pa 
outsideren... 

Og til sidst Ulysses: For at komme over en kloft. skal du binde 
lasderet sammen og kaste det over. Hos kyklopen ma du finde 
trasstammen. spidse den og vente til han kommer tilbage. Giv 
ham nu noget mere vln og stik sa traestammen i ojet pa den kasre 
enojening! 

Men det mi vist vaere rigeligt for denne gang. Pas godt pa jer 
selv og hinanden til vi ses igen om en lille maneds tid. Og hvis det 
alligevel skulle ga gait. ja. sa har du jo heldigvis... 

Seren Bang Hansen 

"Bigby's Hytte« 
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^COPYr%(™) Y~ ^ turbos ~y\ 



DEN ORIGINALE =_^r=E__= 

- Dot profess lonelle copylrrterface 

* El nyl og speBntlende kopivaerktoj, der Kopi- 
erer ALT lapesodware direkte mellem 

2 dataller. SA let er det. 

* COPY 2000 tilslutles Commodore 64/1 28/VIC 

20 s cassettepors og to almindelige datAsetier. 

* Kopierer ogsfi uolon al man Joader 

med under kopleringen; deter 

nok blol at starte 

aaiasetierne 



<r COPY 200O er et a?gte 
dansk kvaliletsproduki 
i Hot kabinet lil kun: 




> 



148.- 



NB! Fas ogsa udsn kablnel lor kr. 99.- 



S&lg din ordbog og kob et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a.: 

<r 2 lapeturboer: ABC-Hash og Turbo 

it FasUoad t)ll54i'aren 

it 19 sekunders formaiierlng 

* 3 automatlske 
kopiprogtaromer: 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE -DISK 
COPY DISK-DISK 

it Belagte funktlonstaster med 
muiighed for selv at detinere 
it Indbyggei resetknap (reset II) 

ft Eleklronisk romswitch 
Det hele er seMoigelig 
fuldt menustyret 
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MLLTJMQDU 

1 ABC-tapeturbo 
1 TurbolMapeiurbn 

K opiprogram tape-lape 
1 Definerede l-laster 

Reselknap (reset II) 

Elektronlsk ROM-switch 

- optager ingen hokomrneise 

Del hele er seMoigelig iuldi menustyret 



> 
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FINAL CARTRIDGE 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinfcodemonrtor 

• 24 K-RAM ekalra (bankswitchlng) 

• Skavni-dump pa primer 

• Basic- vaarkioj 

• Freeze. 5up«rttopt - 

muiighed ill og tra bade band og disk 

• Og en masse mere. 



FREEZE 
MACHINE 



468.- 



Supercartrldget, der vendte op og ned 
pa dei engetske marked, se her hvorfor: 

" FREEZE: Ny. lorbednet free*e-ruitne Kopierer 

endnu mere end Freeze-Frame MKV. dvs. nee- 
5lenalle programmer ogsa originaler i Here dele 
som l.eks. Wimergames. 

* FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 
15 sek. i sa mange eksempl,, du mane onske 

" EnkelWIIakoplerlng: Kopierer op til 246 blokke 

* Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 

* 2 dlBkturboer: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 {tyve) 
gflnge hutiigere pa alie "trossede" eller omsa- 
vede programmer 

* LYN-formatterlng: 12 sekunder' 

* Definerede funktlonstaster 

* Resettast: Til snyde-pokes o.lign. 



Det bedste or prisen: 
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THE FINAL CARTRIDGE III 

Et hell nyl cartridge med pult-down menuer og mus/joysttck-styring af c 
utroligt mange facillteter som f .eks.: 

*Diskturbo. 'O - hurtigere load, 
5X hurtigere save 
'Tepeiurbo 10 gange hurtigere, kompatibel med alie andre 
'Freezekopiering al neasten ethvert program 
'Leakker maskinkodemonitor 
*60 nye kommandoer 

Og meget andet - Kort sagt. Biaar sa del batter 1 
Moduiet, der gor din 64'er til en Amiga. 




KUN kr. 



Man behover ikke al vaare 
en EXPERT tor at 
bruge FREE2EMACHINE! 




BMP-PRIS 
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SLIMUNE 64 

Er du \tmt af at se pa din gode, gamte 
"brodkasse", sa giv den et nyt, smart Ka- 
binet, der tilmed far tastaturet ned t den 
rigsige skrivehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den -gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ll-ejer bliver gron i hovedet af mis- 
undelse Slimline 64 monlerer du selv 
med en skruotraskker pa kun 5 minutter . 
Monteringsanvisning og skruer medfo<- 
ger. 




DOLPHIN-DOS Speclaludgave til 1571 fae* ogsa - RING 

"Setter nyt liv i den sieve 1 541 , 

Dolphin-DOS er pa ingen tid blevet det mest populaare hurtigload 
system til 1541 og det er absoiut ikke uden grund. se blot her: 

* 30 gange hurtigere load (PRG.-tlier; 

* 12 gange hurtigere save (PRG.-filerl 

* 10 gange hurtigere load (SEQ-filerj 
ft 8 gange hurtigere save (SEQ-filer) 
ft Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemonttor 
ft Centronics-interface 
ft Udvidet skajrmedilor 
ft Quick-formatiering 
ft 100% program-kofnpatibel 
All delte og meget mere QQC 

Mr dv for kun 003i B 

Hvorfor kobe et ulovligt plagtat til kr. 895.* nar man kan 

(a den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-?? 




GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 
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for en ny, smart computer 



Se (feo 'oseode anirwtietse 1 
All Cm Data i' 4 'B6 1 
SAMPLER 64 COMdrum 

.795.- 198.- 



i> Indeholder ny lydchip, som ssettor dig i 

stand ttl at konkurrere med professio- 

nefle musikere. 
ft Muiighed Tor reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects'. 
•> Muiighed for at apille pa keyboard med 

den samplede lyd. 

* Alto lyd© og keyboard-sekvenser kan 
saves og loades. 

* Ved tiabet af Sampler 64 medfelger 
ogsa mikro for, stik til stereo antaag/lyd 
I fjernsyn. dansk vejledning og soft- 
ware pi band eller diskette. 

£ ' Ved kobet af programmet COMdrum 
til Sampler 64, far du ogsa en avan- 
ceret rytrnebox/trommesaat. 



DISKETTER med 5 ars garanti 

5 1/4" i plomberet asske med labels. 

SSDDIOstk... 68.- 

78.- 



DSDDIOstk. 

Ved Kob al 100 s*. medlolger GRATIS 

diskdsbler' 1 0 6<lfa disks 09 en 1 00-siks 

DISKDOBLER 

Solid tang, der ktipper et prascist. firkanlet 
hak i disketten, si den ogsa kan brug-es 
pa bagsiden i 164 reran 



DATASETTE 

Bandstation til C-64/128 

Ny smart model med pauseknap 

to Ans 

GARANTI 



< 



6 



KR. 



> 
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k w PlarlA til 1 00 ^tk' 



DISKETTEBOX 5V4"d)skeitef 

• Medplastkort. derrnuiiggor 
forskydning II .-J^kone"^^^^^^^^ .^^J^^^^k 

ad gangen, giver sioi ^^tf ~1 M ^ 

disketteoversigf H BT^H^^ 

• Incl i&sognogler i^T ^^^Bf^B ftm 

168.^1 T» 



MOTHERBOARD 

'Plads lil 3 Cartridges 
*ON/OFF forhvert 
cartridge 
'Resetknap 
"Sikring 

"Smart styrselektronik 



< 



Kun 
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3 fra din COMMODORE-expert 




PROMBR/ENDING PA COMMODORE 64 ER LET: 

Vi prsesenterer et komplet anden generations eprombrsendingssystem , der gor det til en leg for bade begyndere og 
fortsaattere at overforg programmer pa heit op til 248 blokke til egne cartridges. Hvad siger du f.eks. til load af PIT- 
STOP II pa 0 sekunder? - Se her hvordan: 



BOGEN 

"Eprom branding pa Commodore 
64" Af Erling Petersen. 

Udfra moiloet; "Hvad er en god 
eprombraender uden ordentiig 
vejledning og Indtoring i eprom- 
mernes spaendende verden?", 
har vi ladet forf atte en h&l bog (ca. 
1 00 siderj, som giver dig alle nod- 
vendige oplysninger, og mere til, 
pa en let forstaelig og underhol- 
dende made. 

Bogen er illustreret med morsom- 
me tegningeraftegneren Michael 
Hoffmeyer, som sammen med de 
praktiske opgaver og mange ek- 
sempler gor bogen til en fornsjel- 
se at lasse, 



L0SSALGSPRIS 

198.- 

Ved samtidig kob ai Promark 64 kosier 
bogsn kufi kr. 98.- 



BR/ENDEREN 

En anden generations eprom- 
brasnder med gennemteenkt soft- 
ware. 

'Brander fra 8-64 K bytes 
"Hurtig: F.eks. 8 K bytes pS 8 sek. 
{Brsendehastighed kan vaalges 
irinlost) 

*Med Freeze machine kan nae- 
sten ethvert program via den 
medfolgende 64K-modulgenera- 
tor laegges pa eprom, helt op til 
248 blokke 

'Selv uden Freezemachlne vil 
den medfolgende 64K modulge- 
neraior gore dig i stand til at lave 
de laakreste cartridges SELV 
"En pa alle m&der gennemtaankt 
brasnder i laskkert kompakt de- 
sign med software styret af mus/ 
joystick via menuer med stort 
overblik og logisk let betiening. 
PROMARK 64 u/Textool 

mm 548 . 

PROMARK 64 m/Textool 
KUN kr. 
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GRATIS 
informations- 
materiale 
tilsendes 

gerne! 

RING 

ELLER 

SKRIV 




MULTIKORTET 

Multicard 512 

Et super universalkort til 8, 16, 32 og 64 
K-Eprommer. Brand din Eprom. saei 
den i konet og dit cartridge er terdigt! 

Byggesst: Kr. 98.- 

Byggewet m/DIP-swIteh: Kr. 118.- 
Samtet m/DIP-swttch: Kr. 148i - 

MO-KORTET 

Gkonomiverslonen a( Multicard 51 2 ill 
Bog 16 Kbytes. 

Loaprfnt: Kr. 49.- 

Byggesaet: Kr. 58." 

Samlet: Kr. 68." 



Hele systemel er naturligvis dansk kvalitet 

— v < 



/AMIGA 



-HJ0RNET 




1 MB EXTERN 3,5" DISKETTESTATION 

Fuldi kompalibelt NEC tfskettedrtve m Amiga 500 og 1 ooo 
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JULEPHIS kr. 



MARAUDER II 

Kopiprogrammet til Amiga. Kopierer til dato alt software lynhurtigt (typisk BO sek.j 
Kan koptere pa op til 5 dlskdrev samtidig. 



Kr. 
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GRABBIT 

Med Grabttit kan du udprinle og save allelyper billedskeerme nar som heist du matte onske det 
i programkorslen. Udprlnter pa alle Amigakompatible printere 
og i farve pa farveprintere, 

Kr. 

MIDIMASTER 

Et rigtigt MIDI-interface til DIN Amiga. Guf for alle, der har MIDI kompatibel synthesizer/Key- 
board ogdetrigtige software. MIDIMASTER har 1 stk. MIDI-IN, 1 stk. MIDI-OUT og 3stk. MIDI- 
THRU. Fuldt oploisoleret elektronik, 



428.- 



Kun kr. 



598.- 



OBS! 

Du kan ik vores gratis kata- 
log tilsendt ved blot at ringe 
eller skrive efler det. 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 



^BfTIP-DflTfill 

Poslbox 41 

DK-3330 Gorlose Poslgiro 1 90 62 59 




02 17 U DO 

Atl ar med mm. 1 '■■ s garanu 

AI* P'iser er INCL 22% MOMS, men 

6KCL porto{PSTs!ak5ier) 

Ring venligsl og 'orhor om porlopno tor 

oesiilling. 

Fo»behoW ?or Ifyktejl og or Isflend'lnger. 




Disk-Turbo 

Synes du, at din 1541 'er er s lover e i 
optraekket end du er, nar du skal op 
om morgenen? H vis ikke, sa hop vide- 
re til naeste program! Du er ikke den 
eneste, der synes 1541'eren er en slov 
banan - det syntes jeg ogsa! Derfor bar 
jeg lavet dette program, og det med 
gode resuitater! Du kan imidlertid kun 
loade enkelte programmer hurtigere 
idet programmerne ikke ma fylde mere 
end hojst 196 blokke! Dette kan dog 
opvejes ved, at du med denne utility 



kan loade op til 5 gange hurtigere end 
du kan normalt! Se bare hvor hurtigt 
Disk-Turbo loader i forhold til den nor- 
male 1541'er: biokke ; turbo : 1 54 1 



195 
128 
54 



0: 26 
0: 18 
0:08 



2:06 
1:23 
0:36 



Syntaksen for »load«, er iovrigt den 
samme som normalt: LOAD "(pro- 
gramnavn)",8! Programme! kan dog 
ikke save programmer hurtigere - det 
ma vi have til gode til en anden gang! 




pr ogr am : Disk-Tu rbo 

10 clr:restore:adir=&2256 

20 fort=ltol2:chk=0: foce=lto85 

30 reada :if a=- IthenSO 

40 chk=chk+a :pokeadr,a radr=adc+l :nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"fejl i llnjerne "50+ ( t*50i "-"90+ (t*50> :end 
60 nextt 

70 printchrS (147) chr? 1 18) " disk-turbo vl -00 " :p-t int:pr int "produceret af borp" 

80 pr int :print"aktiveres med: sys 52256,1" 

90 print :print"deakCiveres med: sys 52256, 0":end 




100 data 32, 1 55 , 18 3 , 224, 2, 1 44, 3, 76, B, 1 75 , 1 89, 250, 207 , 1 41 » 48, 3 , 189 

110 data 252,207, 141,49, 3, 138, 72, 240, 17, 32,68, 229, 202, 142,32,208, 142 

120 data 33, 208, 162, 120, 160,204,32,97,204, 162,213,160,207,32,97,204,162 

130 data 238, 160,207, 104 , 208, 2 , 162 , 2 36, 32, 97, 204,76, 1 1 6, 164, 134, 251 , I 32 

140 data 252,160,0,177,251,240, 12,32,210,255,230,251,208,2,230,252,76, 12021 

150 data 101 , 204,96, 151 , 14, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32, 32 

160 data 196,73,83,75,45,212,85,82,66,79,32,86,49,46,48,48,13 

170 data 13,152,32,32,32,32,32,32,32,32,208,92,79.68,35,67,69 

180 data 68,32,66,89,32,194,207,210,208,32,73,78,32,49,57,56,55 

190 data 1 3, 13 , 1 3 , 155 , 32 , 2 1 2, 7 2, 7 3, S3, 32 , 85, 84,73 , 76, 73, 84 ,89, 6147 

200 data 32, 65,76,76.79,87,83, 32,89,79,85, 32,84,79.32,76,79 

210 data 65,68, 32, 78,79, 82,77, 65,76, 13,32, 68, 73,8.3,75, 45,70 

220 data 73,76,69, 83, 32,87,73,84,72,32,65,32,83,80,69,69,68 

230 da-ta 32, 53,32,84,73,77,69,83,32,72,73, 71,72,69,82,13, 32 

240 data 32, 32,32, 32,32, 32, 3-2, 32, 32, 32,84,72,65,78, 32, 78,79, 5220 

250 data 82, 77 , 65, 76. 32, 83 , 80, 69, 69, 68, 33, 13 , 0, 169, 3, 1 33 , 49 

260 data 32, 10, 245,80, 254, 184, 173, 1, 28, 153,0, 3,200, 208.244,160, 186 

270 data 80, 254, 1 84, 1 73 , 1 , 28, 1 53 , 0, 1 , 200, 208, 244,32,224,248, 165, 56 

280 data 197 ,7 1 , 24 0, 5, 169, 4,76, 105,249, 32, 233,245, 197, 58. 240, 5, 169 

290 data 5,7 6, 105, 249, 173,0, 3, 240,42,162,0, 189,0, 3,32, 134.6, 9227 

300 data 232,208,247, 1 73 ,0, 3 , 1 97,12, 208, 12 , 1 73 , 1 , 3 , 1 33 , 1 3 , 173, O 

310 data 3 , 1 33 , 12, 208, 166, 1 33, 12, 1 73 , 1 , 3 , 1 33 , 13, 169, 1 , 76, 105,249 

320 data 162,0,238, 1,3,189,0,3,32,134,6,232,236,1,3,208,244 

330 data 169,127,76,105,249,0,0,0,0, 0,0, 133,133,44.0,24,16 

340 data 251 , 169, 16, 141 , 0, 24,44,0, 24,48, 251, 169, 0, 6. 133,42, 10, 7474 

350 data 6, 133,42, 10, 141 ,0, 24, 169,0, 6, 133, 42, 10, 6, 133, 42, 10 

360 data 141,0,24,169,0, 6,133, 42,10,6,133,42,10, 141,0,24, 169 

370 data 0,6,133,42,10,6,133,42,10, 141,0,24,234,234,234,169,15 

380 data 1 41 ,0, 24, 96, 0, 32, 0, 193 , 165, 24, 1 66, 25, 13 3, 12, 1 34, 1 3, 141 

390 data 0, 3 , 1 42 , 1 , 3 , 1 69, 224 , 1 33 , 3 , 1 65, 3 , 48, 252, 201 , 2, 144,244,6426 

400 data 201,127,240, 3,76, 10,230,76, 158, 193,0,0,0,0, 169, 11,141 

410 data 0,221, 173,0, 221, 16,251, 169, 3, 141,0, 221, 32, 144,206,238, 32 

420 data 208,173,0,221,10,8,10,38,164,40,38,164,173,0,221,10,8 

430 data 10, 38, 164,40, 38, 164 , 1 73 , 0, 221, 10, 8, 10, 38, 164, 40, 38, 164 

440 data 173,0,221,10,8, 10, 38,164,40,38,164,165, 164,73,255,96,206,8334 

450 data 32, 208, 238,32,208,96, 32,44, 206, l}3, 174, 32,44, 206, 133, 175, 165 

460 data 2 , 2 08, 8, 1 65 , 195 , 133 , 1 74, 1 65 , 1 96, 1 33 , 1 75, 96, 1 1 0, 32,208, 46, 24 

470 data 212,96,44,133,147, 160,0, 177, 187,201, 36, 208, 3, 76, 167,244,169 

480 data 8, 133, 184,32, 175,245, 32, 231 ,255, 166, 185, 134 , 2 , 1 69, 96, 133, 185 

490 data 32,192,255,165, 186,32,9,237.165,185, 32, 199,237,32,19,238, 165,11233 

500 data 1 86, 32 , 195, 255, 165, 144, 74, 74, 1 44, 3 , 76. 4 , 247 , 32, 210, 245, 169 

510 data 44, 133,3, 169,205, 133, 4,169, 0, 133, 5, 169, 6, 133, 6, 165, 186 

520 data 32, 12, 237, 169, 1 U , 32, 185, 237. 169, 77, 32, 221,237, 169, 45, 32, 221 

530 data 237 , 169, S7, 32 , 221 , 237, 165, 5, 32, 221 , 237, 165,6, 32,221,237,169 

540 data 32,32,221,23 7,160,0,177,3,32,221,237,200, 192, 32,144,246,32,10807 

550 data 254 , 237, 24, 1 65, 3, 105, 32 , 1 33 , 3 , 144,2,230,4,24, 165, 5, 105 

560 data 32, 133,5, 144,2,230,6, 166,6, 224,7, 144, 173,234,234,234,234 

570 data 1 65 , 186, 32, 1 2 , 237 , 169, 111,32,185, 237, 169, 77, 32, 22 1 , 237, 169,45 

-80 data 32, 221 ,237, 169, 69, 32, 221 ,237, 169, 21 3, 32, 221 , 237 , 169, 6, 32, 22 3 

590 data 237,32,254,237, 173,17,208,41,239, 141 , 17, 208, 120, 162,4.32,44,10843 

600 data 206, 240, 33, 32,44,206, 224,2, 240, 3, 32, 121 ,206, 160,0, 32,44 

610 data 206, 145, 1 74,230, 174,208, 2,230, 175,232,208, 242,162,2,208,221,234 

620 data 234,234,32,44,206,224,2,240,5,72, 32,121,206, 104, 170, 202,202 

630 data 160,0, 32, 44, 206, 145, 174, 2 30, 1 74 , 208, 2 , 230, 175,202,208, 242, 165 

640 data 186,3 2,12,237,169, 111,32,185,237, 169,73,32,221,237,32,254,237. 12261 

650 data 173,17. 208,9, 16, 141 , 17, 208, 166, 174, 164, 175,24,96, 13, 13,5 

660 data 14, 196,73,83,75,45,212,85,82,66,79, 32,73,83,32,78,79 

670 data 87,32,0,68,69,65,67,84,73,86,65,84,69,68,33,13,0 

680 data 158,152,244,206,-1,4729 
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14 Sprites 



Jeg ved godt, at der i utailige blade har vas- 
ret programmer der kan vise mere end 8 
sprites ad gangen. Men i modsaetning til 
disse, kan dette program vise 12 faste spri- 
tes, og to lose. Det skal forstas pa den ma- 
de, at de 6 af spritene kun kan vaere inden 
for det overste areal, de naeste 6 kan kun 
vaere inden for det nederste areal og de to 
sidste sprites kan bevasge sig over hele 
skaermen. Dette opnas ved, at lade et ras- 
ter-interrupt opdele skasrmen pa midten 
(linje 150), hvor det forinden har fordelt de 
6 sprites pa hver sin halvdei, sSledes at der 
nu er 12 uafhaengige sprites. For at dette 
kan lade sig gore, er det ruadvendigt med 
60 ekstra adresser, som styrer de 12 sprites. 
Adresserne for de overste 6 sprites, er som 
folger: 




For at f5 de relevante adresser for de neder- 
ste 6 sprites, skal man lsegge 30 ( + 30) til 
adresserne #49598 -#49627, og de udfa- 
rer henholdsvis det samme som adresserne 
til de 6 forste sprites. Hvis man f.eks. vil ud- 
vide spritene eller andet, der kraever mani- 
pulering med bits'ene skal man vaere klar 
over, at man i disse adresser kun skal be- 
nytte bits'ene 4 til 128. LigesS, hvis man be- 
nytter de to frie sprites, skal man kun bruge 
bits'ene 1 til 2. De to frie sprites flyttes i 
ovrigt som normalt. 



32 IC RUN 



#4 9598 


- #49603 




samme 


s am 


#2042 - 


#2047 


#49604 


- #49609 




s amine 


som 


#53289 - 


#53 294 


#4961 0 


- #49621 




s a mrae 


som 


#53252 - 


#53263 




#49622 




3 a mme 


s om 


#53264 






#49623 




s a mrae 


s om 


#53269 






#49624 




s a mme 


s om 


153271 






#49625 




samme 


s om 


#53275 






#49626 




samme 


s om 


#53276 






# 49627 




s a mme 


som 


#53277 





10 cir:restore:adr=49152 

20 fort=lto7:chk=0:fore=lto80 
30 reada:ifa=-lthenSO 
40 chk=chk+a :pokeadr,a :adr=adr-*-l :r>exte 

50 reada:ifaOchkthenprint"f ejl i linjerne "50+(t*50) "-"90+(t*50) :end 
60 nextt 

70 printchr? (147)chr$< 18) " 14 sprites " :pr int:pr int*'lavet af crep i 1987" 

80 print:print"aktiveres med : sys 49152,1" 

90 print:print"deaktiveres med = sys 49152,0" :end 

100 data 32,241, 183,224,2,144,3,76,72,178,224, 1,240, 36,120,169 

110 data 1 29, 141 , 13, 220, 169, 240, 141, 26, 208, 169, 27, 141, 17, 208, 169, 49 

120 data 141,20,3,169,234,141,21,3,173,21,208,41,3,141,21,208 

130 data 88,96,120, 169, 127, 141 , 13, 220, 169, 1, 141, 26, 208, 141, 189, 193 

140 data 169, 27, 141, 17,208, 169, 1 12 , 141 , 20, 3 , 169, 192, 14 1 , 21 , 3 , 1 69, 9 304 

150 data 3,141,21,208, 169, 11,141,39,208, 141,40,208, 169,75, 141,0 

160 data 208, 141,2,208,169,90, 141, 1,209, 169, 190, 141,3,208,88,96 

1 70 data 169, 1 , 141, 25, 208, 173, 189, 193, 73 , 1 , 141 , 189, 193,208,3,76 
180 data 30, 193, 160, 5, 185, 190, 193, 153, 250, 7, 185, 1 96, 1 93 , 1 53, 41 , 208 

190 data 136,16,241,160,11,185,202,193,153,4,208, 136,16,247,173,214,10398 

200 data 193,41,252,141,214,193,173,16,208,41,3,24,109,214,193,141 

210 data 16,208, 173,215,193,41,252,141,215,193,173,21,208,41,3,24 

220 data 109, 215, 193, L41, 21,208, 173,216, 193,41,252,141,216,193,173,23 

230 data 208, 4 1 , 3, 24 , 1 09, 2 16 , 193 , 1 41 , 23 , 208, 173 , 2 1 7, 193 , 41 , 252 , 1 41 

240 data 217, 193 , 1 73 , 27, 208, 41 , 3, 24, 109, 217, 193, 141,27,208, 173,218, U 136 

2 50 data 193,41,252,141,218, 193,173,28,208,41,3,24,109,218,193,141 
260 data 28, 208, 173, 219, 193, 41 , 252, 141 ,219, 193 , 1 73 , 29, 208, 41 , 3,24 
270 data 1 09, 219, 193, 141, 29, 208, 169, 150, 141 , 18, 208, 76, 49, 234 , 160, 5 
280 data 185,220, 193,153,250,7, 185,226,193, 153,41,208, 136, 16,241,160 

290 data 1 1 , 1 85, 232 , 1 93 , 1 53 , 4, 208, 1 36, 16, 247 , 1 73 , 244, 1 93 , 4 1 , 252, 14 1 , 1 1 426 
300 data 2 44 , 193 , 1 73 , 16, 208, 41, 3,24, 109, 244, 193 , 141 . 16, 208, 1 73 , 245 
310 data 193,41,252,141,245, 193,173,21,208,41,3,24,109,245,193,141 

3 20 data 21,208, 173,246, 193,41,252,141,246,193,173,23,208,41,3,24 
330 data 1 09, 246 , 1 93 , 141 , 2 3 , 208, 173, 247, 193 , 41 , 252 , 141 , 247, 1 93 , 1 73 , 27 
340 data 208, 4 1 , 3 , 24 , 109, 247, 193 , 141 , 27, 208, 173, 248, 193, 41 , 252, 141 , 1 1496 
350 data 2 48, 1 93 , 173 , 28, 208, 41,3,24, 109, 248, 193, 141 , 28, 208, 173,249 

360 data 193, 41 , 252, 141 , 249, 193, 173, 29, 208, 4 1 , 3 , 24 , 109, 249, 193, 141 

3 70 data 29, 208, 169, 255, 141, 18, 208, 104, 168, 104, 170, 104,64,0,0,0 

3 80 data 0,0,0,0, 12, 15, 1,15, 12, 1 1, 100,90, 125,90, 150,90 

390 data 175,90,200,90,225,90,0,252,0,0,0,0,0,0,0,0,8081 

400 data 0,0, 12, 15, 1,15, 12,11, 100, 190, 125, 190, 150, 190, 175, 190 

410 data 200, 190, 225, 190, 0, 252,0,0,0, 0, -1, 2433 




ICR 



10 FORI=409£0TOA9I51 sPOKEI, PEEKd ) sNEXT 

20 A*«"H«LLO?" 

30 F0R1=1 TD GsPOKE 41847+1 -1, flSC (MID* <fl«, I, 1 > ) rNEXT 

40 POKE 1,54 

Change ready 

Ready. Ready. - den evigt tilbageven- 
dende meddelelse. Med dette program 
ger det det muligt at aendre 'ready.* til 
6 andre bogstaver du selv bestemmer 
og lgger i aS. Programme t startes med 
poke 1, 54 og stoppes med poke 1, 55. 




Pause 

Pause er et lille smart program du kan 
bruge nar du vil have computeren til at 
holde en laengere pause. Selvfolgelig 
kan du selv bestemme hvor lang denne 
pause skal vaere ved at poke et tal ind i 
adresse 52998, hvor 225 er det hoje- 
ste. Normalt vil der lille 3 i den adres- 
se. Fx. poke 52998, 10: sys52992 - 
computeren vil holde en pause pa 4 1 0'. 



10 REM *iHHHHHHt**»** ##****** 

ao REM » * 
30 REM « PAUSE * 

40 REM * * 

50 REM m » 

60 REM * OF: LENNART BUNCH * 
70 REM * * 

80 REM *»• ■»•»•«*»*#*»»•««»*» 

90 FGRI=S2992 TO 53020: READ A = POKE 1,0: NEXT 

1O0 PRINT" <CLR/HOME) DATA INDLffiST. " 

110 PRINT" <CRSR MED) - SYS 52992 PGR START" 

1O00 DATA 72,138,72, 152,72,169,3,162 

1010 DATA 0,160,0,136,508,253,202,208 

1020 DATA 250, 56, 233, 1, £08, 245, 104, 168 

1030 DATA 104,170,104,96,0 



Basic saver 

Basic saver er faktisk kun beregnet til 
programmer fra $0801 - ??? - ogsa o- 
ver $CFFR Tidligere hvor du har staet 
hjeelpelos overfor en 'out of memory 
error* nar du skulle save, skal du bare 
have dette lille program i hukommel- 
sen og med sys857, 'programnavn' er 
problemet klaret. 

Super reset 

Super reset er et program for alle dem 
der gerne vil beskytte sine egne pro- 
grammer mod at blive resetet. Pro- 
grammmer ligger sig op i $8000 til 
%801d og skal IKKE startes med en 
sys kommando. Derfor save inden du 
runner programmed I ovrigt blokerer 
rutinen ogs^i run/stop + restore i at 
virke. 

90 FORI=32768 TO 32797 : REOD AsPOKE I,A:NEXT 

1O0 PRINT" <CLR/HOME> DATA INDLfEST. " 

110 PRINT" <CRSR NED) - RUTINE AKTIVERET *!»" 

1000 DATA 9, 128, 9, 12B, 195, 194,205, 56 

1O10 DATA 48, 120, 169, O, 141, 17, 20B, 162 

1020 DATA 0,236,18,206,208,251,142,32 

1030 DATA 208,232,76,17,128,208 



10 REM **»****#**»*»**»»*»»# 
£0 REM # * 
30 REM » BASIC SOVER * 

AO REM * * 
50 REM » » 
£0 REM « ftF: LENNORT BUNCH * 
70 REM • * 
SO REM 

30 F0RT=00857 TO 00386; READ A:POKE I.AsNEXT 
100 PRINT" (CLRVHDME) DATA INDLfEST. " 

110 PRINT" <CRSR NEDJ- SYS 857, * PROGRAM NAVN* 
1000 DATA 32,14,226,162,8,160,1,32 
101O DATA 186,255,169,208,133,56,169,16 
102O DATA 133,55,32,96,166,32,87,226 
1030 DATA 162,1,160,8, 134,172,132,173 
104O DATA 169,97,133,185,32,213,243,165 
1050 DATA 186,32,12,237,165,185,32,185 
106O DATA 237,160,0,165,172,32,221,237 
107O DATA 165,173,32,221,237,32,209,252 
1080 DATA 176,32,120,162,48,134,1,177 
109O DATA 172,162,54,134,1,88,32,221 
110O DATA 237,32,225,255,208,7,32,66 
lllO DATA 246, 163,0,56, 96, 32, £19,252 
1120 DATA 208,219,32,254,237,36, 185,48 
1130 DATA 17, 165, 186,32, 1£, £37, 165, 185 
1140 DATA 41,239,9,224,32,185,237,32 
1150 DATA 254, £37, 24, 163,55, 133, 1, 108 
11 60 DATA 2, 160 



mm 




Koala smuldrer 

Tegnefreak! Laes du roligt videre...Har 
du altid gaet og spekuleret over, hvor- 
dan man far sit Koalabillede frem pa 
.en taeske-duper made? Nu er dine be- 
kymringer o vre, og dine dromme gaet i 
opfy Idelse! Med dette program kan du 
irnponere damen, vennerne og selv 
gamle tante Magda! Dit Koalabillede 
dukker simpelthen sa blodt frem pa 
skaermen at man skulle tro det var en 
nypudret barnenumse! Der er ikke me- 
re tid at spilde....Tast programmet ind, 
og fa dine dromme om at vaere den sto- 
re »Darioi< ude i byen opfy Id t! 



10 cli:te9torc:adt*509S2 

20 fort*ltol?:chk=Oifore»Ito85 

30 eeada:lfa— Uhen5Q 

40 chk-chk-d ipokeadr.a :adr-adr-t-l :no*te 

50 ceada : Ifaochk thenprmt "f e j 1 j llnjcrne "50« tt*90J "-"20* It*50| ;<iul 
60 nexrt 

70 prlntchsSri47)chcSUB) " koaka snuldxer " .-print::pr i.nt"produceret at twrp' 1 

SO ptintsprint"aJ£tlvorcs m*>d: sya 50952, 1" 

90 print :prLnt"dealetlvorc6 mod: ays 50952.0" :end 

100 data 32.241, 163.224, 1, 144. 11,240. 1, 72 , 178.32, 56, 200. 76. 139 

110 data 200. 169.27. 1*1, 17,206, !69. 200, 141.22.208. 169,21,3*1,24,208,76 

120 d ata 68. 229, 94, 231 , 68. 93, 133, 107, 4, 1 18, f.7, 164.218,176. 195,82,162 

110 data 119.210,21.45,77, 42,29. 165, 144,44.2 5.51,106, 10.40.68. 65 

140 data 3,5, 157, 135. 196. 14. 222. 137 , 154. 70. 1 22, 163,90, 1 36, 2, U, 208.93BS 

150 data 84. 18,219, 170. 166. 2 33. ] 28, 160. 177, i 3, 232, 191 , 53. 142 , 1 16. 2 7. MB 

160 data 243,57.0. 224. 194. 62, 1 73. 76 . 1 1 1 , 102, 16.160.59, 108.7.79, 189 

170 data 1 13.99. 156, .221, 105, 159. 129,2-15, 125. 212. 187, 49.238,48, 12 J. 214, 1 15 

180 data 247, 197,215.2 20,97.249.239,206. 112, 46,64. 188, 185,241. 234. 114,207 

190 data 104. 137.304.240.24,63.203,85. 103,120,91.138, 121 . 37. 6! . 140. 87, 11692 

200 data 80,28, 153.225,167.126, 183,52.155. 50, 1 52 . 209, 98. 228, 124,89. 37 

210 data 193, 151.55, 75,223,71. 181,201.139, 198. 109. 131.81.216,147,5.237 

220 data 72. 1 17.43.242,179. 102. 200,213,244.7 6, 161.6.54.213,31. 199. 36 

230 data 92.248. 1B4, 175, 190, 149, 186,86,58, 132,96,217, 110,205,229.226, 32 

240 data 146. 227.74. 10.246.66. 2l6. 35.93, 39. 1 9, I7B, 47. 4 1 . 17 1 , 13 0, 202, 11406 

250 data 22,13,114,60, 169, 158, 1<3. 192. 174.38,26.73.95,145.24.8, 150 

260 data 141. 15,69. 101 ,172.235. 56, 230, 11 , 100. 1.33, 180. 20, 3,12, 48 

370 d.itn 192. 3,12,48. 192.3.252,243.207,63,252,243.207.63.252.169,0 

280 data 141. 32,208. 14 I. SJ, 209. 173. 17,308, 41 .239, 141. 17.208, 169.0, 133 

290 data 251, 169. 32.13 3.252, 160,0, IC.9,0. 145. 251 ,210, 2S1 , 208, 2. 230. 252. 10296 

300 d a eo 165,251,201,64,200,240, 11.5. 252, 201,6 3.2IJ0, 23A, I 73, 17. 208.3.32 

310 data 141, 17, 208. 17 3,22,208, 41,223,9, 16, 1 41 , 22. 208, 173.24.20U,'* 

320 data 8,141,24,208. 173. 37,206,9. 16, 141. 17,208,96, 169,40,133,251 

330 data 169. 131,133.252,169.0. 133. 253. 169, 2 16, 133 , 254, 160. 0, 1 77. 251 , 1 4b 

340 data 253,230,251.208,2,230. 252,230.2 53,208.2.230,254,165.251,201,16,12374 

350 data 20fl, 234, 165.252.701 , 13 5,208.228, 169.64, 1J3, 251, 169. 127, 133, 252. 169 

360 data 0. 13 3.253, 169, 4. 1 33, 254 . 160. 0. 1 77. 251 . 145, 253 . 230, 251 ,208, 2 

370 data 230,252,230,253,208,2. 230, 254. 1 85, 2«il , 201 ,40, 208, 234, 165,252.201 

380 data 1 31 , 208, 228. 1 69, 4 . 133 . 253. 333,254. 169. 3. 133,252. 169, 249. 1 33. T5 i 

390 data 156,251.188,44, 199, 166,254, 185, 154, 1 12, 61 , 3B., JGO. 25.154.4H, 153- 1-136? 

400 data 154. 48. 32, 1 58 . 204 . 1 B5. 250.96.61 , 30. 200. 25,250, 32- 153, 250. 32 

410 data 32, 158.204,185,214, 102,61,38,200, 25, 214 r 38, 153,214,30,32,358 

420 data 204, 185,76, 12 5.61.38,200, 25, 76. 61 , 1 S3. 76, 61 , 1 85, 1 B4 . 1 07, 63 

430 data 3B. 2O0. 25. 184.43, 353. 1 64, 43, 32, 158, 204, 185. 88, 123 ,61 , 38. 200 

440 data 25,88,59, 153,88,59,32, 158,204,185,142,114,61,38,200.2 5,142,9844 

450 data 50, 153. 142,50,32, 358.204. 165. 1 1 2. 1 19, 61 . 38, 200, 2S. 1 12 , 55, 353 

460 data 1 13,55, 105, 238, 98. 61 , 3B, 200. 25, 238, 34, 153 , 238, 34, 32,158.204 

470 data 185, 1 24 , 1 17,6 1, 38, 200, 25. 124, 53 , 1 53 , 1 24 , 53. 32, 1 5B. 204 , 185. 1 72 

480 data 109,61 , 38. 200, 25. 3 72. 45. 153 , 172 , 45. 32.158.204, 185,106,120,61 

490 data 38, 200. 25. 106,56, 353, 106,56, 185.244,97,61,38,200, 25,244,33,9713 

500 data 153,244,33, 32,158.204, 185,94, 12 2,61 ,36,200, 25,94, 58.153,94 

510 data 58. 32 , 1 5B, 204 , 185, 220, 101.61,38.200,25,220,37.153,220,37,32 

520 data 15B.204, 185. 166, 130,61.38,200,2 5. 166,46, 153, 166,46, 185,226, 100 

530 data 61.38,200,25, 226.36,153.226,36. 185, 136, 115.61,38. 200, 25,136 

540 data 51. 153, 136. 51 ,185, 196, 105, 61 , 38, 200, 25. 196, 4 1 . 153, 196 . 4 1 . IBS. 1 0074 

550 data 100. 1 21 . 61 , 38 . 200- 25, 100, 57, 153,100.57, 32. 158. 204.185.190. 106 

560 data 61.38.200.25. 190, 42, 153, 190,4 2. 32.158.204. 185,82, 124. 61 ,3B 

S70 data 200. 25, 82,60, 153, B2, 60. 32, 158,204, 105, 202. 104, 61. 38, 200, 35 

580 data 202,40, 153. 202,40. 185, 130. 316.61,38,200, 25, 130, 52, 1 53 , 1 30, 52 

590 dau 32, 158, 204, 185, 232, 99, 61 ,3e. 200. 25. 232. 35. 153,232, 35. 32, 1 58, 9603 

600 data 204, 185, L 60. 1 ] 1,61. 38, 200. 25, 160.47, 153, 160,47, 32.158. 204. 185 

610 data 208, 103 ,61 , 38, 200, 25, 208, 3!>, 1 53 , 208, 39, 135, 148. 113. 61 , 38, 200* 

620 data 25. 148. 49. 153 , 148.49. 32,158. 204 , IBS. 70, 126,61,38, 200, 25,70 

630 data 62, 153.70,62. 32. 158,204. 185 . 178 . 108,6 1 , 38, 200, 25, 178,44, 153 

640 data 178,44.32.158.204.185, 1 18. 3 18,6 1 . 38, 200, 25. 1 18. 54, 1 S3 , 1 1 B, 54, 9667 

650 data 185,0.96, 61.38. 200, 75. 0. 32. 153. 0. 32. 165 , 251 ,240, 19, 198 

660 data 251.230,254. 198. 252. 16.8, 165,253.133.254. 169. 3,133,252,76,245 

670 data 200. 198. 253 . 240, 1 1 , 165 , 253 . 133. 254,169.3.133,252. 76.241,200,96 

680 data 169, 4, 133 ,253 . 133,254, 169, 3, 133 ,252. 169, 249, 133.251 , 166, 251 , IBS 

690 data 44, 135, 166,254, 185. 154,48.61,47.200. 1 53 , 1 54, 48. 32, 1 58, 204. 185, 12602 

700 data 250. 32.61,47,200, 153,250. 32,32. 158, 204, 185.214. 38.61,47,200 

710 data 153,214,38, 32, 158,204, 185, 76, 61 , 61 , 47, 200, 153.76, 61.32.158 

720 data 204. IBS, 1 B4. 4 3> 6* , 47, 200, 153 , 184, 43 . 37. 1 58.204. 185,88,59.61 

730 data 47,200. 153,88,59. 32,158,204, 165, 142. 50, 61 , 47. 200, 153, 142.50 

740 data 32, 15B, 204, IBS, 112. 55, 61, 47, 200, 1 53 ■ 1 12 , 55, 32. 1 59. 204 , 185, 238. 10326 

750 data 34.61,47, 200, 153.238.34,32. 15B. 204, 385, 1 34, S3, 61 , 47. 200, 153 

760 data 124,53.32.159,204,185, 172,45.61 ,47,200. 153, 172,45,32, 158,204 

770 data 185, 306, 56. 61 ,47, 200, 1 53. 106, 56, 32, 358. 204, 1B5, 244, 33 .61.47 

7B0 data 200, 153,244,33,32. 15B, 204, 185,9 4,58.61,47.200. 153.94,58, 32 

790 data 158,204.185,220-37,61,47,200, 153,220. 37 , 32, 158,204, 195, 166,46, 10282 

800 data 61,47,200, 153 ,166. 46. 32. 158. 204, 185,226, 36, 61 , 47, 200, 153.226 

810 data 36, 32 , 1 58. 204 , 185, 1 36, 51.61,47, 200, 353, 1 36, 5 1 , 32, 158.204. IBS 

820 data 196,41. 61 .47,200, 153. 196,41.32, 158,204. 185, 1O0, 57.61.47.2O0 

830 data 153. 300,57, 32 ,158, 204, 185, 1 90, 4 2, 61 , 47, 200. 153. 190,42.32. 158 

840 data 204, 385.82,60,61.47,200, 153.82,60, 32.158.204. 185, 202,40.61, 10229 

850 data 47,200, 153,202.40,32, 158.204. 185. 1 30. 52. 61 . 47, 200, 153,130,52 

860 data 32,158.204. 185,232,35,61,47.200. 153,232,35.32,156,204,185, 160 

870 data 47,61,47, 200, 153, 160,47,32.158. 204, 185, 20B. 39.61. 47, 200, 153 

8B0 data 208, 39.32. 158.204, 165, 148.49.61 .47, 200. 153. 14B.49. 32, 158,204 

890 data 185. 70, 62 ,61 . *7, 200, 153,70, 62.32,158.20*. 185, 178.44,61,47, 102S5 

900 data 200, 153, 178, 44, 32, 15B, 204, 185. 1 18. 54. 61, 47,200, 153, 118.54,32 

910 data 158,204,185,0,32,61,47,200, 153.0. 32.32. 158.204,165,251,240 

920 data 19, 198, 251,230,254. 198,252. 16,8. 16S.253, 1 33 , 254, 1 69. 3 , 133, 252 

930 data 76,240,202,198,253,240.11.165,253.133,254,169,3,133,252.76.236 

940 data 202,96.96.-1,10189 
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(Jmiddelbart virker ptottet i dette 
spi I all andel end original!. Deter 
jo ikke forste gang vl ser et 4-vejs 
scrollende spil, hvor man med 
joystick i hand skal dirigere en 
enlig elitesoldat sikkert gennem 
fjendeland. og heist undervejs 
pafore de fjendtlige styrker sa 
sva»re tab som overhovedet mu- 
ligt. Men Airborne Ranger eralli- 
gevel anderledes end Comman- 
do. Rambo og alle de andre ge- 
mene * shoot- 'em- ups* 

(undskyld!). Men hvori bestir sd 
forskellen? Lass videre - og find 
ud af, hvorfor Airborne Ranger 
simpelthen er et af de bedste spil 
til dato! 

Med disketten folger en -felt- 
manual" og et keyboard-over- 
Iseg, sa man bedre kan holde re- 
de pa de forskellige tasters funk- 
tion i spillet. Manualen er af Mic- 
roProse's seedvanlige heje stan- 
dard, og den er Fyldt med infor- 
mation, som er nodvendig for 
overhovedet at kunne starte spil- 
let. Denne form for kopi-beskyt- 
telse - med fede manuaJer og 
masser af »ekstraudstyr« -bliver 
stadigt mere almindelig. sa MO- 
GET godt ER der da kommet ud 
af piraternes virksomhed! Under 
alle omstcendigheder er »felt- 
manualen- fyldt med historiske 
noter og detaljerede oplysninger 
om de vSben og missioner. der 
indgSr i spillet. 

Der er hele 12 forskellige mis- 
sioner fordelt pa tre terrasntyper 
(orken-. tempereret- og arktisk 
klima). og din soldal {-og p£ se- 
nere levels ogsA fjendens!) er ud- 
rustet med en »CAR-15 Colt" me- 
skinpistol. -M26" handgranater. 
»LAW-M72A2« anti-tank raket 
ter, tidsindstillelige sprasnglad- 
ninger med vahabel detonati- 
onstid, bajonet-kniv og forste- 
hjaslps-kits (just in case!). Tonen 
er altsa lagt en til et rigtigt -hvis 
det bevaeger sig. sa skyd del -hvis 
det ikke bevaeger sig. sa skyd det 
alligevel«-spil, og fans af denne 



Ranger 

genre vil naeppe heller bltve skuf- 
fede. Det samme geelder - og det- 
te er usaedvanligt! -fortraditfonel* 
le computer-strateger, for udover 
at vaere en god gang -rovere og 
soldater-. er Airborne Ranger 
faktisk et ret ambitiost spil- 
projekt. 

Man kan kravle. ga og lobe i 
alle retninger. og alene det. at 
man konstant ser et lille sigte- 
kom foran sin mand viser, at det- 
te er et spil, hvor det faktisk kan 
betale sig at sigte. for man smi- 
der om sig med kostbar ammu- 
nition (modsat en del andre spil. 
jeg kan komme i tanke om). Ter- 
reennet er rigl varieret med skyt- 
tegrave. seer, minefelter og di- 
verse fjenstlige militaerinstallatio- 
ner. Skyttegravene er vlgtige. for 
her kan man soge daskning for 
en pludselig byge af kugler, og 
samlidig egner de sig fortrinligt 
til at snige sig ind pa intetanende, 
fjendtlige soldater (og i dette 
one- man-show af en »militeer-si- 
mulation* er samtlige soldater 
pr. definition fjendtlige!) Soerne 
har samme beskytten-de funkti- 
on. nar man holder sig under 
vandet, men det kan ikke anbefa- 
les at blive demede alt for laenge 
ad gangen! I de arktiske missio- 
ner er soerne naturligvis lilfrosne. 
Spillet er ikke fejlfrit (i hvert fald 
ikke min pre-release version), og 
jeg har godt nok aldrig hort om 
miner, der kunne kende forskel 
pa ven og fjende. Ikke desto 
mindre sa jeg op til flere gange 
tjendtlige soldater vade uskadte 
gennem minefelteme! Til gen- 
gasld var det mig en sand nydel- 
se gang pa gang at se dem falde 
igennem isen pa de tilfrosne so- 
er. Med handgranateme kan man 
nemlig lave revner i isen pa »stra- 
tegisk vigtige steder- (gna?k- 
gna?k!)- I ovrigt kan man ogsa 
neutralises miner med sine gra- 
nater. seivom denne - ret sa lar 
mende - fremgangsmade af og til 




kan bevirke. at man tiltrsekker 
sig fjendens opnasrksornhed. nar 
man allermindst har brug for 
den! I reglen vil det derfor nok 
vasre en god ide at >ga pasnt ude- 
nom«. 

Et spil slutter, hvis man dor. el- 
ler n3r man bliver samlet op af sit 
fly (opsamlingstedet er p3 kortet 
markeret med et kryds, og man 
kan tilkalde flyet narsomhelst - 
uanset om man har fuldfort sin 
mission eller ej). Herefter kom- 
mer man til den bedste high-sco- 
reliste jeg endnu har set! Listen er 
permanent (saves til separat 
disk), og for hver fuldendt missi- 
on tilfores ens soldat yderligere 
points og forfremmetser{fra "Pri- 
vate First Class- til -Colonel-). Til 
hvert nyt spil kan man sa vaslge 
en soldat fra listen for at »bygge 
videre- pa hans kerriere. Hvis ban 
sa dor. slettes han af listen for be- 
standigt. og dette er med til at 
gore det hele endnu mere spasn- 
dende - (or ikke at sige nervepir- 
rende! 

Dette koncept minder en del 
om role-playing games, og det 
virker bare fantastisk godt! 

Grafik og lyd er vigtige ingre- 
dienser i enhver simulation (jeg 
tor knap nok tsenke pa, hvad Mi- 
croProse kan drive det til pa Ami- 
gaen!), og ogsa ud fra en rent tek- 
nisk betragtning lober Airborne 
Ranger af med laurbaerrene. 
Scroll-effekten er ganske vist set 
bedre. men grafikken er glimrerv 
de og lyden absolut fyldestgorerv 
de 

Hele denne anmeldelse kunne 
i virkeligheden koges ned til 3 
ord Kob Airborne Ranger! Spillet 
slar definitivt bro over kloften 
mellem action og strategi. og det 
vil appellere til fansaf begge gen- 
rer. Det appellerede i hvert fald til 
mig fra forste stund, og jeg har 
spillet det lige siden. 

WELL DOME. MicroPros^ 




Grafik 957» 

Lyd 90% 

Presentation 98% 

Underholdnfng 96% 

PnVKvalitet 90% 

soren MicroProse 



ICRUN 37 



^ ' ' ' ' " Ma 9i c Bytes, C64.t29«- 

aev er & Smart ^ ABd8B 249 m. 

■ - li an 



gen. twor « er forSV un- 

P^ssor Bak ery s 

Professor Bakverm a 
ten • del er w man 



enkloakogtrcedep 



Hvorfor? Hvordan? 

Karakterer: 75% 

Graft* """" tii 70% 

Lyd ; .....60% 

Presentation lQ% 

Underhoidnlng l5% 

Prls/KvaUtet 



enhver prts 1 . 






Jhe Hunt for 
Red October 1^ 

Amisa, Commodore 64 

Red October er den 

HHf Pit 

SB*S 5S*3S sHSSS 

■ ' I 9et s Pa?ndende ud a f. ' 

IC run 39 




I 




•//// 



buo"^ — 

_ ■ — . v*a ™ an laue l^me, « 



palace og r uCK e t allsa 9 ^ aHe andte 

m0ter ude(ra.O9SE pio . W*P^ 

JSSSSSsfiSS 



sav.dt leg nogenan- 
gelvedatsp^ u % ke h a vde 



kobt ikhe tanker pi 1 pwaW"" 1 * * W .e °P °9 



«rtanhe. tad defes sidste 

O^^'^kvaWettvdeH^ 
v ., s ha, -.nd g a« °^ denku nne 



terne. ueiy 
Hovedmenuen 



Edir Objects." > pas . 
det *kke(o>9e « anl . 

^ u5i9 e» 9 t9nn^o9 dee[ 
atdetkunkanva3 Hvor 
der ennymenu^ hvorhUI . 

tigl skal den J ^ hvorhe n 
sk aldukunnebesva 




31 V" 

najsomme og ^_ 



h ■ 



* 





EdU Mtack w d ^ ™ Game . Her w 

^^-c-s testes? SsssgfeSs tffS^s 

ssssgSSgi SSgSSftg ^Vsaa - 
ti££fe<"22 ^IsSlS§ s-£&ssx yj^yV 

jrgsSsgg assess? s»?554tf» WW 
ws^Ss&g SssSg&esB SSs^fSfss txxxs 

tiS5sgtf^5 r&rxs&r ssss 1 --": 

£s=Sm??£ ^-StfS? 5*f£bs§ WW 

Ssfer^s, ^=5=^ s^ssst* 5555 

'Ss&SS tg^gg* 

SS^SSS Isill^ W$ 

rjs-lgssg s&^u-j -ars-sss VS 

iSfSsafe ^--sass* r~ tw, Vx 








Sidste nye licens hedder Thun- 
dercats. Thundercats et nogle 
legnefilms/legetojsfigurer meget 
lig He-Man og hvad de nu hed- 
der. Under et plyndringstogl, er 
de onde MOLEMEM, agenter fra 
del onde MUMM-RA, brudl ind i 
CATS-LAIR, hvor de har kidnap- 
petflere medlemmeraf Thunder- 
catsholdet. Oven i kobet stjal de 



The Eye ofThundera, den magis- 
ke juvel. der giver mystisk krafl 
til Omens Svaerdet UON-O var 
ikke hjemme, da borgen blev 
plyndret. men siden det var hans 
opgave at passe pa The Eye of 
Thundera. tager han frivilligt af- 



En gang i en tidligere anmeldelse 
sagde jeg noget i retning af. at 
del aldrig ville kunne ga sa gait, 
at vi fik Erling Bundgaard pa spil. 
Det kunne det altsa godt, for Do- 
mark har netop udsendt en rask- 
ke nye programmer kaldet TV 
Games, hvoraf Blockbusters er 
det ferste. Spillet er en licens af 
et af engelsk TV's husmor-pro- 
g rammer. Dem som vi kalder 
■>ser man det!" og »Gaet og Gri- 
masser". Den engelske askviva- 
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Thundercats 

Elite, Commodore 64 



sled mod Castle Plundar for at 
redde sine holdkammerater og 
genfinde juvelen. Det er godt nok 
den stygcjeste gang oregas. jeg 
lasnge har hart, men spillet er 
meget bedre. Du styrer selvfolge- 
lig UOM-O pa hans tur rundt i 
borgen. Han er udstyret med et 
svasrd fra start af, men kan sag- 
tens finde andre v^ben skjult i 
sma talismaner (talismeend?), 
Det geelder sa om at hakke sig 
vej igennem en horisontalt scrol- 
lende bane inden tiden udlober. 
Klarer han det. gar han videre til 
neeste bane. Ind imellem bliver 
han tilbudt en mission, hvor han 
kan redde en af sine venner. Det 
lyder alt sarnmen lidt kedeligt, 



men det gode ved Thundercats 
er hastigheden og folingen. U- 
ON-O er ikke en af disse karate- 
fyre. der har 200 forskellige be- 
vaegelser og som krasver 4 joy- 
stick at styre. Han er en forholds- 
vis simpel gul. der kan hugge 
hojt eller lavt ■ og det sa det bat- 
ter. Der er hele tiden fuld fart o- 
ver feltet i Thundercats. Gra- 
fikken er standard Elite-grafik. 
Selvom jeg har en mistanke om 
at dette spil er lavet af Faster than 
Light programmorerne - dem der 
stod bag Lightforce. Bade musik 
og grafik peger i den retning - og 
det er jo et plus. Musikken er an- 
derledes. Den minder meget om 
en Rob Hubbard melodi. men jeg 



Blockbusters 

Domark. Commodore 64 



lent til Erling Bundgaard hedder 
Bob Holness ■ men det skal man 
ikke lade sig narre af, da Bob er 
mindst ligesa dum og dengset 
som Erling. Spillefeltet er delt op 
i en hel del hexagoner. der inde- 
holder et bogstav hver. Man vael- 
ger sa en hexagon med f.eks. et T 
i. og sa sparger Bob. mens et di- 
gitaliseret billede af ham star og 
vrider og vender sig. »Hvilket T 
drikker vi hver dag?». Sa gaelder 
det om al vaere hurtiq til at tryk- 



ke pa sin klokke og skrive »TE«. 
Hvorefter Bob siger "korrekt*. Sa 
har man erobret den hexagon. 
Del ga> sA I al sin grusomme en- 
kelthed ud pa at forbinde den 
ene side af spillepladen med den 
anden med hexagoner. Klarer 
man det tre gange gar man vide- 
re til Gold Run. hvor der er - og 
hold nu fast - TO bogstaver i hver 
hexagon. Klarer man goldrun er 
man Blockbuster! Problemet er 
bare, at man slukkede for com- 



tror alligevel ikke at det er ham 
der har lavet den. Lydeffekterne 
er gode og passer godt 111 spillet. 
PraesentarJonen er det saedvanli- 
ge Elite-bras, men kan man leve 
med en ringe indpakning, gar 
det ikke nogeL 

+ : Hurtigt og ukompliceret. 

-: For lav emballagekvalitet. 
Karakterer: 

Grafik 80% 

Lyd 75% 

Underholdning 80% 

Presentation 60% 

Prls/Kvalitet 80 
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puteren. da man havde svaret pa 
del forste sporgsmal. 

- : Ingen 

Det hele. Hvcm kan fa sa- 
dan en syg ide til et com- 
puterspll? 

Karakterer: 

Grafik 30% 

Lyd 05% 

Presentation 10% 

Underholdning... 05% 

Prls/Kvalitet. 05% 
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Enlightenment, Firebird 



Mine damer og herrer, Fire- 
fuglen Slar Igen. Druid II er 
en realitet. noget alle vi der 
har set Druid, har ventet pa I 
umindelige tider. For alle 
udenforstaende skal det slges 
at Firebird med Druid vandt 
kaplebet mod Gauntlet og 
Dandy. Druid vandt bade med 
hvad udglvelsestidspunkt og 
kvalltet havde at gore. 

Driud 11 er ikke Druid med nye 
barter. Druid II er mere og andet. 
Det er lige som om der er blevet 
skruet op for alle sluseme og sa 
kommer der selvfolgelig bade 
skidt og kanel ud. I Druid II er 
man stadigvask druiden Hasri- 
naxx. der kaemper mod eerke- 
djaevelen Acamantor. Men efter 
Druid er man blevet en af de fa 
Store Druider, med hvad derlil 
horeraf krasfter. Men en rod trad, 
der lober igennem begge spil er 
betydningen af de fire elemenler; 
ild, vand, luft og jord. I Druid 
kunne man skyde misiler af hvert 
element af mod fjenden. I Druid II 
er det blevet lidl udvidet. Nu kan 
man trille veritable tapper af ild 
og vand ud over sine fjender eller 
man kan hidkalde en and fra de 
respektive elementeere planer, til 
al hjaslpe sig. Ligesom man i 
Druid kunne kalde en Golem, en 
jordand. til sig og her kommer 
den anden spiller ind I billedeL 
For i modsaetning til det efter- 
handen ret store marked af to 
spiller spil (Her regner jeg ogsa 
Gauntlet med), har Druid den fi- 
nesse at de to spillere ikke har to 
ens figurer. men to forskellige. 
der kan supplere hinanden. For 
at der ikke skal vaere den helt 
store forakel pa at spille 1 g 2 
spillere. er der en indbygget Intel- 



ligens til Snderne, sa forstar de 
tre ordrer Ga Den Vej. Holdt og 
Folg Mig. Den sidste ordre forso- 
ger anden sa at udfore efter bed- 
ste evne. Desvaerre er det et lidt 
frustrerende system. For det for- 
ste tager det for lang tid at fa styr 
pa og for det andet nar det aldrig 
at blive helt tilfredsstillende i 
pressede situationer. Det er helt 
klart sjovest at va?re to om at 
spille Druid, ogsi selv om man 
kun skal lave det grove arbejde 
som and. 

Men ogsa selvom man er alene 
er Druid II virkelig et godt spil. 
det kan hverken ander eller on- 
der gore noget ved. 

Som det forhabentlig kan ses 
af ncervasrende skasrmbfllede er 
spJIleomradet ikke forfaerdelig 
stort. det kan seivfolgelig virke ir- 
riterende. men det kan alle mon- 
strene jo ogsa og begge gor sit 
for at spillet er spaendencfe. Sa er 
der et panel der viser hvilke for- 
mularer man slaeber rundt med, 
hajst otte ud af 32 forskellige, 
Der er ogsa en maler for hvor- 
meget Firepower man har tilbage 
i hojre pegefinger (den der sen- 
der de magiske lyn), men det er 
heldigvis kun en maler for hvor 
meget tryk der er pa dem, der er 
ikke noget der hedder overhea- 
ted eller Gun Empty. Til hojre for 
de to er beskederne og en maler 
for hvor langt man er noget (det 
er den store lomme). Yderst til 
hojre er andernes afdeling. Her 
kan man se i hvilken retning an- 
den bevasger sig, hvor meget e- 
nergi den har tilbage og et meer- 
ke for hvilken ordre en and har 
for tiden (det er den med com- 
mo-tegnet). Ved siden af action- 
skaermen har vi ens egen energi- 
maler og hvad der ellers matte 



va?re af tegn. En af de ting der 
kan blive vist her er ens lampes 
holdbarhed. Lampen er en af de 
sejeste ling i spillet. Det er sadan 
af spilleplanet er dell op i 15 
landskaber. en af disse (ud af de 
baner jeg er kommet til) er helt 
mork. Det eneste man kan se er 
udgangene til de andre landska- 
ber. sig selv og de mest radioak- 
tive monstre. Derfor er det nod- 
vendigt at have en lys-formular, 
men intet lys holder evigt Hver- 
ken i tid eller I sted. for det forste 
gar det jo ud pa et eller andet 
ubelejligt tidspunkt, og for det 
andet har lysstrdleme kun en be- 
graenset raekkevidde. det vil sige 
at nar du gar i morke med lyset 
tasndt kan du se alt i en afstand 
af halvanden meter foran dig. og 
ikke mere. Sa bliver man natur- 
ligvis lettere desorienleret og nar 
lyset gar ud... bare glem deL 

Der er masser af overraskelser 
og my5tik i Druid II, mustkken 
gor ogsa sit til for at skabe stem- 
ning ogsa selv om den til tider 
spiller pivende falsk. Druid II skal 
man ikke mode et morkt sted. 
der er bid i. 



+ : Masser af godter og en f lot 
manual 

Holder mindet om Druid I 
hasvd 

-: Kan vasre lidt til besvaar at 
handtere alene 
Isaar I starten 

Graflk 90% 

Lyd: 70% 

Presentation 85% 

Underholdning 90% 

Pris/Kvalitet 90% 
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Organize! 

Micro-Systems Software 
Amiga 



Nar man laeser om Amigaen i 
de forskellige fagblade foku- 
seres der ofte pa dens enesta- 
ende lyd og grafikegenska- 
ber, Det er lidt af en fejl for A- 
migaen kan meget mere. 
Kombinerer man Motorola 
68000 chipens hurtighed 
med Intuitions vindue og me- 
nu features, far man en hjem- 
mecomputer med enorme 
muligheder hvad angar tekst- 
behand lings programmer, 
regneark o.l. Der var da ogsa 
fra starten sat store forvent- 
ninger til Amigaen pa dette 
punkt, men desvserre har del 
taget firmaerne lidt lang tid at 
lave programmer, der virke- 
ligl udnyttercomputerens ka- 
pacitet. 

Micro-Systems Software er 
en af de f5 firmaer. der fra 
starten har produceret bru- 
gerprogrammer til Amigaen. 
Firmaet har staet bag titler 
som Analyze! (regneark), 
Scribble! (tekstbehandling) 
og nu senest Organize! (data- 
base). 

Det forste man gor. nar 
man har startet Organize!, er 



at definere en lang raekke fel- 
ter (forms), som dataen skal 
ligge i. Man har her mulighed 
for at vaelge mellem 4 for- 
skellige datatyper: Text, Nu- 
meric. Date og Yes/No, som 
specificerer hvilke typer op- 
lysning der skal vaere i de en- 
kelte felter. 

Mar man sa har lavel »ska- 
belonenu, har man mulighed 
for at flytte rundt med de for- 
skellige felter sa ens database 
far et mere professionelt 
praeg, og er lettere at over- 
skue for uforstaende. hvoref- 
ter man er klar til at fylde da- 
tabasen med de oplysninger, 
som *skabelonen« kraever. 

Organize! gor det meget let 
at komme igang. ogsa selv 
om man ikke For har arbejdet 
med databaser. Da man kan 
styre de fleste ting med mu- 
sen. kan man ga lige til sagen 
uden, at man behover at nasr- 
lasse manualen. Der gar der- 
for ikke lang tid for man har 
styr pa pladesamlingen. 

Samtidig med at Organize! 
er let at ga til for begyndere. 



har den ogsa en raekke ekstra 
features for den mere avance- 
rede bruger. Det gaelder ting 
som f.eks. Index. Search og 
Pack. Desuden er det med Or- 
ganize! muligt at foretage be- 
regninger pa de enkelte felter 
v.h.a. de mange indbyggede 
regneoperationer. Er man og- 
sa i besiddelse af Scribble! er 
der en Mailmerge feature, der 
gor det muligt at overfore in- 
formationer fra databasen til 
brug i formaliserede breve (er 
meget anvendelig. hvis man f.- 
eks. i en sportsforening skal 
sende 100 breve afsted med 
ens ordlyd, men med forskel- 
lige adresser). Sidst men ikke 
mindst er Organize! kompati- 
bel med DBaselll filer. 

Organize! er et udmaerket 

databaseprogram, der for- 
mentlig vil daekke de fleste 
Amiga ejeres behov. Den er 
let at betjene, og har mange 
avancerede features, der gor 
den meget anvendelig. Star 
man for at skulle investere i 
en database, er Organize! et 
godt bud. Jeg vil imidlertid 
anbefale at man ser sig godt 
for pa markedet inden man 
beslutter sig for et kab, da der 
til stadighed kommer nyere 
og mere avancerede pro 
grammer pa markedet. 

Thomas Fiil 



En lille og 
v&gen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 




Excelerator+ 



hedder det nye, smarte 
1541-altemativ. Se her 
hvorfor Excelerator+ er 
bedre: 

' Utrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X15x26 
cm. 

• Meget lydsvag - seelg 
roligi dine horevasrn. 

' Direkted revet prseci- 
sionsmotor - sikrer stabil 
drift. 

1 Extern stromforsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab til foige, 

1 Device-nr. stilles med to 
udvendige DlP-switches 
- ikke noget med lodning. 

" 100% kompatibel med 

1541 

' Korer sarnmen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 
' KVALITET: 2 ars garanti 
Testet og rost i bl.a.: 
"64'er" (tysk)nr. 6 '87 
"Commodore user' 1 (eng.) 
maj '87 

"COMputer"{DK) nr. 9 f 87 

Excelerator+ 

koster kun kr. 

1695.- 

incl. 1 0 disketter, moms og 

2 ars garanti. 



DISTRIBUTION: 

pmhjo.41 

3330 Gaicse- Posgiro 1 60 62 53 

D2 2.7 61 DD 
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Deja Vu er den forste tilel i Mind- 
scape's »ICOM simulations" se- 
rie, hvor de to folgende er Uninvi- 
ted og Shadowgate. All- 3 far til 
Amigaen, men setv om 64-versi- 
oner er under forberedelse, er det 
forelobig kun Deja Vu (udtales 
»daesja vy«), der fas til denne go 
de gamle maskine. Ligesom »Ci- 
nemaware-serien (Defender of 
the Crown osv.) er her altsa tale 
om en reekke spil, deroprindeligt 
blev udviklet pd 16-bil compute- 
re. og efter at have set de flotte 
billeder i Amlga-versionen. var 
jeg pa f'orhand ret skeptisk ind- 
stillet, eta jeg modtog in "bred- 
kasse* -version. 

Men selv om den 16-farvede 
grafik naturligvis ikke ligger pa 
hojde med orlginalens, sa er den 
efter &4 standard bade farverig, 
flot og atmosfaerisk. Og hvad 
sty rings- system et angar, er det 
neesten som at fa en Amiga hjem 
i stuen (eller hvor man nu opbe- 
varer sin computer). INTUITION 
(mus- og vinduesteknikken) er 
med storf held overfort til 64'er- 
en. og ved hjaelp af sit trofaste 
joystick. 8 komrnandoer (exami- 
ne, open, close, speak, operate, 
go, hit og consume) og et vaeld af 
vinduer, kan man lynhurtigt 
foretage ret kompliceredeting pa 
den mest naturlige made, I mod- 
saetning til f.eks. Kobyashi Naru 
og andre forsog pa alternative 
parser'systemer, er der altsa her 
en ikon-teknik. der rent faktisk 
fungerer. De mest almindelige 
komrnandoer kan endda erstat- 
tes af det. der i Amiga-versionen 
hedder et »double<licka! Hvis 
man f.eks. vil abne en dor, forer 
man bare pilen hen pS billedet af 
doren og trykker fire - 2 gange 
hurtigt efter hinanden. og vupti! • 
doren gar op (hvis den da ikke er 
last!). Denne teknik gor program- 
met til en fryd at arbejde med, og 
brugervenligheden - interaktlo- 
nen mellem spiller og spil • siger 
Spar 2. 

Plottet (handling og 

baggrundshtstorie) er ogsa me- 
get veludtsenkt. og spillet udvi- 



DeJaVu ( A rttgW mare TrttC !^ 

Mindscape 
C-64, disk. 



kler sig ret atmosfaerisk. det star- 
ter med. at man kommer til sig 
selv inde pa et offentligt herre- 
toilet, og ikke har den fjerneste 
id£ om, hvad der er sket. hvor 
man er • og HVEM man er. 
Ah nej!. er der sikkert en og an- 
den Mrndshadow-spiller. der teen- 
ker. ikke igen! Men selv om ideen 
med hukommelsestabet ikke er 
ny. sa er Deja Vu allievel anderle- 
des. Atmosfasren virker nasrmest 
som en mellemting mellem 
Mindshadow og Borrowed Time, 
og hvis nogen skulle vasre i tvivl, 
sa er det en meget kraftfuld og 

effektiv blanding! 

Man finder ud af, at 
hukommelsestabet skyldes en 
indsprojtning man har faet af 
stoffet -Diethanol Trimene« - el 
Stof. der kan veere dodeligt, hvis 
man ikke far en modgift i tide. 
Mar man har fundet og taget 
modgiften, begynder ens livshis- 
torie at dukke op som korte 
glimt i ens hukommelse (heraf 
navnet nDeja Vu« = »allerede 
set«/»noget man har set for«). og 
de sma situationsbeskrivelser er 
faktisk ret morsomme. Der er i 
det hele taget meget humor i 
spillet, og man kan fa meget sjov 
ud af at undersoge forskellige 
ting. Programmet er fyldt med 
detaljerede beskrivelser af ting 
og haendelser. der ikke spiller no- 
gen rolle i losningen af spillets 
gader, men som bare er med for 
at underholde. 

P-5 et tidspunkt kom jeg til en 
gammel Mercedes med et aflast 
bagagerum. og da jeg pa davas- 
rende tidspunkt ikke havde fun- 
det bilnogierne, provede jeg at 
skyde lasen op med min pistol. 
Efter en passende lydeffekt floj 
bagsmaekken op. og |eg kunne 
ikke undga at fa oje pa en meget 
fed kvinde, der la bastet og bun- 
det inde i bagagerummet. Da jeg 
undersogte hende naermere. fik 
jeg denne besked; «She is dead. 
Killed by a gunshot. Apparently 
she was struck by a bullet that so- 
me fool used to open the trunk." 
Festligt! 



Men et er den tilsigtede hu- 
mor, noget ganske andet er den 
utilslgtede, og der var fakEsk et 
par steder, hvor spillet var ufrivil- 
ligt komisk. Hen mod slutningen 
kom jeg f.eks. til et sovevasrelse, 
hvor Miss Vickers la og sov, og 
uanset hvad jeg provede. var det 
umuligt at vaekke damen! Forst 
forsogte jeg med »speak« kom- 
mandoen - ingen reaktion. Sa 
blev jeg lidt ytdlmodig og forte 
cursoren hen pa »hit«-ikonen, en 
det eneste jeg fik ud af at stikke 
hende 6n pa skrinet var en lille 
besked om, at nun fik et forbiga- 
ende mareridt forarsaget af det 
harde slag. I desperation trak jeg 
min revolver og tomte i blinde 
magasinet. Da krudtrogen omst- 
der havde lagt sig, og jeg efter- 
handen var ved at have genvurv 
del fatningen^ abnede jeg foisig- 
tigt ajnene og blev modi med 
denne besked: »You've blown 
away the mirror!«. Miss Vickers 
sov trygt videre, som om intet var 
hasndt. 

Mar jeg nu bagefter taenker til- 
bage pi spillet, kan jeg Ikke fri- 
gore fra en folelse af, at det hele 
var en anelse for let. Erfarne ad- 
venturers vil sandsynligvis kunne 
gennemfore spillet pa et par da- 
ge. og selv om de garanteret vil 
more sig. mens de spiller. sa ER 
det jo en lidt kortvarig fomajelse. 
Men jeg kan varmt anbefale dette; 
spil til folk, som endnu er nye udi 
adventure-spillets sedle kunst, og 
som ■ stillet overfor et sveerere. 
spil - sikkert alt for hurtigt ville 
give op. 



Deja Vu er en meget velprog- 
rammeret og sserdeles underhol- 
dende introduktion til adventure 
genren. som jeg varmt vil anbefa- 
le til alle, der godt lige vil snuse 
til adventures uden straks at hop- 
pe ud, hvor vandet er dybest. 
Prov det, og jeg garanterer: I vil 
blive hooked pa adventures for 
bestandigt! 



+ Laekkert styresystem. 
Fed graflU 

Ideel som introduktion til 
adventures. 
- For nemt for haerdede 
eventyrere. 

Presentation 90% 
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"EXPERT" modul 
C 64/1 28 

Del nye SUPER CRACKER modul, 
som "KnsBkker" naaslen alle pro- 
grammer - bade tape og disk. EX- 
PERT module! skal ikke Bruges, nar 
du senate skal loads del "knaskke- 
de" program ind' EXPERT module! 
leveres med en utility diskette, det 
hele Men opdaieresf Din EXPERT 
olivei derfor aldrig tor gammel. 

DANSK vejlednlng kr.; 478.00 

"SUPER 5 TURBO" 

Modul til din C 64/128 

Her er alt det turbo, du har brug (or 

pa et stik. 

Indeholder: 

DisKturbo (6 x hurtigere) 
Tapeturbo II (10 x hurtlgete) 
ABC FLASH (den kendte) 
ABC Flash v3.0 (saver dlrekte fra 
band til disk!) 

Tapeiurbo v (kiarer op til 21 a blohke ) 

Eiektronisk romswitch optager ittko 
hukommelse 

fleseiknap - Menustyret - DANSK 
veiledning 

Et dansk kvalftetsprodukt med 1 ars 

garanti. 

kun kr.: 248.00 

JERNBANEGADE *2 
TIF 0923 1098 
GIRO 2 43 62 83 
9460 9ROVST 

Ved foruObelallng check/giro gratis tor- 
sendelse Postopkimvmng kr. 2000 
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Det war alt fra 
Soren Hvidager 



no es med det gam - 
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Rappe svar 



Hallo Ronnie Rapl 



Jeg er Iseser af et godt blad, 
IC/Run, men jeg synes at I bor 
aendre tfdt pa bladet. Her er 
nogle forslag: 

L FJERN Kapt. PEEK 6 PO- 
KE, da de saetter de sam- 
me rutiner I Here gangc. 

Er du rigtig klog? Hvis vi skulle 
indfcre dodsstraf for den slags 
smafejl. sa skulle det meste af re- 
daktionen jo skiftes ud hver ma- 
ned. 

2. START cracker serien 
Igen. IKDSE det Folks! 
Crackere er blandt ver- 
dens bedste programme 
rer. 

Hvorfor f..oh, rap.-tager de sig sa 
ikke sammen til at lave deres 
egne programmer. Men bortset 
fra det, sa kommer der cracker- 
stof igen. F.eks. en sed Mile histo- 
rie om en fyr, der kom til at beta- 
le 1 000 kr. for at give crackede 
programmer videre. 

3. Hvad med at vise bllleder 
fra Demoer fra CrackerA 
Demomaker's, for sig Ik- 
ke, I Ikke har nogle. 

Meerkelig ide. 

4. Mere Arniga-stof: Maskln- 
kode, Tips & Tricks. (Desu- 
den er Amiga Maskinkode 
1 kke svasrt). 

Alt er relativt. Eller for at sige det 
pa en anden made: 
a. Mere af noget, betyder min- 
dre af noget andet, 



b. Amiga Maskinkode er svaere- 
re end at smare en syltetojs- 
mad, og ogsa de fleste andre 
ting* jeg lige kan komme i 
tanke om. 

5. Laser hjaelper laeser- 
brevkasse. 

I de brevkasser vi har i bladet nu. 
er det sSdan at laeserne sparger 
os, og hvis vi ikke kan svare, sa 
sparger vi laeserne. Er det ikke 
godt nok (sporger jeg sa)? 

6. Mere Rap. 

Jaaa, mere rap. Mu jeg er i gang 
med at sporge laeserne, sa er der 
maske en der ved, om det er nor- 
malt for aender at holde terrilori- 
er? 

7. FJERN Hlghscorelisten. 
De fleste er opnaet pa 
knxkket spll med "Cheat 
Mode one F.eks. Boulder- 
dash. Det ma da vaere 
legn; da det tager over 1 
time at lave 37000. Jeg el- 
sker selv Boulder dash og i 
level D ( 2 eller 3 splste jeg 
367 dlamanter. »Hvem kan 
sla den?» 

Hllsen D.D.D. 

Det er rigttgt. Undervurder ikke 
folks evner t i T at snyde. Men un- 
dervurder heller ikke folks talmo- 
dighed med computerspil. Jeg 
siger stadig at langt de fleste af 
scorene pa listen er ssgte. 
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Rappe sporgsmal 

Til redaktionens rappe rap- 
1) Hvem har lavet «le notte 

tegnlnger af dig? 



3) Hvor gammel er du? 

pigtail, flkieg ikke l.get^d 

til at kigge I kalenderen, derv 
del ma vaereca. luar 
- den 



gang- Men del ma v*re ca. 10 ar 
siden. Samme argang som den 
forste mikrocomputer. forresten. 
4) Er duifamMe med Anders 



tegnlnger at cugr < , famU|e med ^aers 

Krusedullen nede i hjornet ai *> 

Henrik Friis. Han er bladel , spe Jeg ^ apd 

delleandeportraetto, og eg kan gnt** H ^ QUFi 

kun give dig hell rel.tegn,ngerne ud os ft et par ' 

erganskevelH^ende. mere af den. 

2) Hvor mange breve "™» " 
abne pa 10 mlnutter? 

I. us nit 1 



sider 



De, kommer |o an pa brewne. 
jegflkengangetsomdrttogVD 
miniitttrat*bne.<D«erikke_no. 



minutterat*bne.(U«er««- 



mere « 

ri'brwene. Med raplende hilsen 
r I n Lynge Munch. Pedersker 

Uh. ja. Det er bate GOOF. 




ne '*an.t.dl g? Uestatio - 
en 0m S (, lfte > ? 7f n '"ank O be 
k °«er<Je t ? Ja ' "vad 

computer? t -°""nodore 




"vl indg f eb I a ,,:' et "" e °Pera- 

*"8 for mere f or ll S du ha ' 
°9 ^rg Albert ' ng ' 53 

af ^Merea^'ri^ 
ram */,, a,^ 3 ' Sl ^ardprog. 

64'erenerrneri 5* sk ^s at 

9° d ^r 0dl , a ^ (e f ^n g den 
HEKSra— : eVk0r,s '^eret 



Bestil det nye softwarekatalog fra Worldwide Software hos din 
computerforhandfer. Priserne pa vores software er sat 20-25% ned. 

NYE LAVERE PRISER NYHEDER! • FEBRUAR Shadowgate 

AMIGA 

VAMPIRE'S EMPIRE 249,00 kr. 

CLEVER & SMART „..,. 249,00 kr. 

TURBO 299,00 kr. 

LAND OF LEGENDS 499,00 kr. 

JET II , 629,00 kr. 

AMIGA SOCCER 269,00 kr. 

FRIGHT NIGHT 269,00 kr. 

OBLITERATOR 329,00 kr. 

COMMODORE 64/128 

S.D.I., DISK 189,00 kr. 

UNINVITED, DISK 189,00 kr. 

VAMPIRE'S EMPIRE, KASS/DISK 129/189,00 kr. 

FIRE POWER, DISK 299,00 kr. 

Skandinavlsk 

Naermeste forhandler anvises af: aaen,: ^|OR(0 

?C?/-73 Mvlllr Ami9a 379,00 kr. 
• r - ,f =°f5IJegg "W I C64, disk 189.00 kr. 

01 39 20 39 





M.A.C.H. 

Starvision, 179/248 kr. 



Du er -Knight of the Galaxy*. Du 
er blevet uidvalgt til. ene og ale- 
ne, at befrie menneskeheden fra 
de onde robotter der har erobret 
planeterne (Jnox. Xerax og Ziiox. 
Du er en rigtig Manouverable Ar- 
med Computer Human. Noget i 
den 5til, bliver du pa folkeskole- 
engelsk pra?senteret for, nar du 
gennemgar instruktionerne til 
det nye danske spil. M.A.C.H. 



M.A.C.H. er den forste udgivel- 
se fra det paeredanske software- 
hus, Starvision. Sammenlignet 
med de tidligere mindre gode 
danske spil som The Wikings, Ti- 
ger Mission og Eagles, er 
MA.CH. nummer eel! Sej grafik. 
hurtig animation og tiltalende 
gameplay er kodeordet. Spjllet 
vil stensikkert ligge lasnge og 
lunt pa de internationale hit- 
lister! 

Inden jeg hopper ud i game- 
play 'et vil jeg berette lidt om- 



kring M.A.C.H. 's interessante 
livshistorie. Thomas Zelikman, 
ophavsmand til M.A.C.H,, har ar- 
bejdet pa spillet i ca. halvandet 
ar. I starten var planen den. at 
hans spil skulle seelges til det nu 
skandalerarnte Kele-Line. Den- 
gang var spillet kendt under nav- 
net The Fourth Dimension - Kele- 
Line udsendte utallige presse- 
meddelelser. hvorThe Fourth Di- 
mension optradte som hovedfi- 
gur, Efter godt og vel et halvt 5rs 
samarbejde med Kele-Line, blev 
Zelikman'en - ligesom alleandre - 
traet af Keld Jensens 
eskapader. og han brod kontrak- 
ten. Han arbejdede stot videre 
med sit spil. og kontaktede en 
handfuld andre firmaer for at fin- 
de en erstatning for Kele-Line. 

Deriblandt kontaktede han World 
Games, som geme vllle udgive 
spslleL Imidlertid. var ttlbuddet 
fra World Games ikke fristende. 
sa jagten pa en kober gik videre. 



Pa dette tidspunkt, var spillet ble- 
vet omdobt til M.A.C.H.. og spil- 
let var blevet vaesentligt aendret. 
Hewson. kendt for bl.a. (iridium 
og den danske fiasko. Eagles, var 
interesseret I at kebe rettigheder- 
ne, men kreevede visse aendrin- 

ger. 

(Mens Thomas asndrede pa H- 
vet Ics, faldt han over Soren "Wi- 
kings* Gronbech, som var ved at 
oprette anpartsselskabel Starvisi- 
on Software. Herr Gronbech hav- 
de samlet en handfuld danske 
programnwer og grafikere, til at 
arbejde for sig pa et for ham for- 
delagtigl niveau. Dette, samt det, 
at Starvision selv saelger til de 
udenlandske distributorer ■ uden 
at viderelicensere rettighederne • 
gor abenbart. at Starvision kan 
tilbyde bade storre sikkerhed og 
stone okonomisk gevinst Tho- 
mas Zelikman valgte Starvision. 
fremfor de sterre og veletablere- 
de softwarehuse • en stor risiko, 
men absolut risikoen vterd! Star- 



vision er nemlig et ungt og pro- 
fessionelt firrna, vi uden tvivt vil 
kornme til at opleve seje titler fra. 

Torben Bakager har formael, 
at give M.A.C.H. et ekstra skub i 
form af en riot detaljeret grafik, 
der opleves fra en skeev 3D- ' 
vinkel. Han har dog ikke veeret 
ene om grafikkers. Den velkendte 
Kaptajn Poke, alias Bo R. Peter- 
sen, har designet og (egnet star- 
stedelen af baggrundsgrafikken 
pa forste bane. Ogsa Johannes 
Bjerregaard her begaet sig igen. 
Det danske musikgene, har med j 
lydsiden p& M.A.C.H. indffort en 
ny genre inden for oomputermu- 
sik. Den er maske lidt monoton. 
men den giver en svaevende for- 
nemmelse af. at man befindersig 
i det ydre rum. Spillet indeholder 
5 forskellige suversent gode 
soundtracks, samt et uendeligt 
forrad af seje lydeffekter. 

Lad os ga videre med lidt tek- 
niske detaljer om selve spillet. 
Nederst pa skaermen, har du et 
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kontrolpanel. hvor du kan se 
hvormegei du har tilbage af de 
forskellige enheder, bl.a. Laser 
Energy. Smart Bombs, Skjold 
osv. Alle disse enheder. kan du fa 
flere af, ved at skyde nogle Carri- 
ers og sa samle POW'erne op. 
Hvis du har Smart Bombs kan 
du. hvis du vrider joysticket lyn- 
hurtigt fra side til side, udrydde 
de fjender der befinder sig pa 
skaermen. Der er ogsa mange an- 
dre vaben som f.eks. Mega Blas- 
ter, Auto Fire og Penetrator. En 
fiks detalje er, at hvergang der 
kommer en ny formation af fjen- 
der, kan man yderst til hojre se 
hvilke fjender det drejer sig om. 

En vigtig faktor i spi Met er x-og 
y-koordinaterne, som star ned- 
erst pa kontrolpanelet. Man ertil- 
bojelig til. ved forste ojekast, at 
overse dem men som der stir i 
instruktioneme: -They have mo- 
re meaning than yoy could ever 
imagine*. Det er ogsa: fuldsteen- 
digt korrekt, for nar man har spsl- 
let tilstraskkeligt leenge, finder 
man ud af, at man udfra disse ko- 
ordinater kan forudse hvilke fjen- 



der eller Carriers der vii dukke 
op. Det fandt jeg ud af, da jeg et 
ojeblik losnede grebet om joy- 
sticket mens jeg befandt mig pi 
det overste y-koordinat. Jeg kan 
ikke huske x-koordinatet. men 
der k-om squ' ingen nye formatio- 
ner for jeg rykkede min M.A.CH, 
hen ad x-aksen. 

Det er meningen, at du for at 
gennemfore spillet. skal cdelseg- 
ge et vist antal fjender pr. bane. 
Det er sveert og drojt, men hos 
Starvision siger de, at det godt 
kan lade sig gore. De indrommer 
det er svaert, men for at holde 
modet oppe hos splllerne. har de 
arrangeret en konkurrence om 
en Amiga 500 for de fa. der kan 
gennemfore spillet. Pa bane 1, 
skal du f.eks. destuere 25 Vaci la- 
tors. 5 Cyphons og et Moder- 
fartoj for at komme videre til nae- 
ste bane. Personligt har jeg ikke 
kunnet komme leengere end til 
de 5> Gyphons. Derfor har jeg 
booked hele naesle uge i min Ti- 
me Manager. 
Jeg skal spille M.A.C.H. 



Som sagt. spillet er svsert, 
men er man ferst kommet lidt 
ind i det, finder man hurtigt 
ud af hvad man skal gore, for 
at opna de rigtlge resultater. 
K.eks. for at fa mere skjold. 
skal du skyde en Green Carri- 
er to gange, og sa samle 
POW'et op. Cyan Carrier, som 
giver flere Smart Bombs, skal 
kun have eet skud. og sa skal 
POW'et sarnies op. For at fa 
mere Laser Energy, skal du 
bare skyde en Laser Carrier. 
Der er ogsa en masse sma ir- 
riterende fjender, bla. en der 
hedder Frame Fourk, som er 
virkciig svaere at sllppe fra. 
Og endnu mere irriterende er 
det, at de fleste af fjenderne 
kredser rundt om dig for til 
sldst, at stede ind i dig sa du 
mister en masse energl. Der 
er ikke andet at gore, end at 
skyde fjenderne sa snart de 
kommer ind pa skasrmen. Det 
er hardt arbejde, til tlder di- 
rekte deprimerende, men det 
er et spi I man bllver ved med 
at spille til man segner! 



TIPS; 

Hvis du har brug for mere 
skjoldenergl, sa flyv hen onv 
kring x-posltlon 15 og y- 
positlon 52 (15.52). Der kom- 
mer der nemlig Green Carri- 
ers du kan skyde, sa du kan 
samle nogle skjold- POW'er 
op. 



+• Godt tiokumenteret 
Grafik & Game play 
Frlstende konkurrence 
Godtaltematlv til 
udenlandske spll 

— Instruktioner pa skole 
engelsk 



Grafik 90% 

Lyd 89% 

Praesentatlon 96% 

Underholdning 90% 

At most cere 95% 

Prls/Kvalitet 90% 

Fnuggi 



HV0RF0R BETALE MERE FOR SOFTWARE? 

- end det koster fra den officielle importer? 



Defender of the Crown 



King of Chicago 




Amiga, Atari ST 379,00 kr. 

IBM PC 329,00 kr. 

C64/128, DISK ...189,00 kr. 
C64/128, KASS . 129,00 kr. 



Amiga. Atari ST 379.00 kr. 

IBM PC 329,00 kr. 

C64/128, DISK ... 189,00 kr. 



BESTIL VORES KATALOG MED 
ALLE DE NYE PRISER HOS: 



01 39 20 39 

som ogsa kan anvise naarmeste 
forhandler til dig. 



Skandinavisk 
agent: 

WIDE 



tare- nuJiUairL379,QQ kr. 

Sinbad and the Throne of Falcon, S.DJ.. Deja Vu, King of Chicago. Uninvited, 
Defender of the Crown, Shadowgate, Balance of Power. Racter. m.fl. 

Amiga software - nu til kun 329,00 kr. 

Galactic Invasion. Barbarian, FirePower, Turbo, Terrorpods, Scenery Disk. $7, 
Obliterator. Goldrunner. Karate Kid If, Insanity Fight, m.fl. 

Amiga software - nu til kun 249,00 kr. 

Mission elevator. Western Games, Vampire's Empire, Clever&Sman, 
Spaceport. Paranoia, Soccer, m.fl. 

Commodore 64/128 software ■ 
nu til kun 129/189 kr. 

Defender of The Crown, Western Games, SDI. Clever & Smart, Vampire's 

Empire, Sinbad and the Throne of Falcon, King of Chicago, Deja Vu, m.fl. 



NYE LAVERE PRISER PA: 
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Albert Teknoduck's Brevkasse! 
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K<ere Albert; 

Jeg har mogle sporgsmal an- 
gaende maskinkodc pa Com- 
modore 64. Men fforst vil jeg 
slge, at det er et smadder- 
fedt blad og jeg haber, at det 
vil fortsaette! 

Sporgsmalene lyder sale- 
des: 

1. Hvordan dividerer man I 
maskinsprog? 

2. Hvordan finder man ud af 
hvilket tegn, en sprite kolll- 
derer med? Jeg vil bllve me- 
get glad, (wis I vil lave sadan 

en rutine! 

Hjertelig hilsen 
Thomas Neumann 
Fiskene 48 
3650 0lstykke 



Kaere Thomas 

Grunden til, at du er kommet 
med sa hurtlgt er udelukkende 
pa grund af din hjertelige smi- 
ger! Det er ellers saedvane, at al- 
letekniske la?serbreveskal Hgge 
pa en redaktionshylde i mini- 
mum 9 uger. Det er udelukken- 
de for at sikre min dyrbare per- 
ron mod brevbomber. Nok 
pjank. jeg kan godt besvare dine 
sporgsmal... 

1. For at dividere i maskinko- 



de, ska! man enten lave en stor 
kompllceret rutine, eller man 
kan vaelge at nojes med kun at 
dividere med de tal. computeren 
umiddelbart kan handtere. det 
drejer sig altsa om tallene 
(i,2,4,8,...32768>. 

Man kan godt bruge bade en 
byte eller en word. En word er 
det 5amme som eet tal, der lig- 
ger i to sammenhcengende by- 
tes (lo & hi). Hvis man vil divide- 
re en byte med 4. skal man Isr'e 
tallet to gange i traek (2*2 = 4). 
og hvis man vil dividere med 2, 
ska! man kun Isr'e tallet een 
gang. Derimod, hvis man skal 
dividere en word med 4. skal 
man ferst Isr'e lo-byten og lige 
derefter skal man ror'e hi-byten. 
Det skal man gore to gange, og 
hvis man skal dividere med 2. 
skal man ligesom I byte- 
dividering kun gore det een 
gang. Man ror'er hi-byten, for at 
foie carry-flaget fra lo-byten vl- 
dere over i hi-byten, I program 
nr. 3, kan du se, hvordan det fo- 
res ud i praksis. I dette eksem- 
pel. dividerer jeg word-tallet 
9352 med 8. Du kan se jeg divi- 
derer med otte. fordi jeg Isrer of 
ror'er 3 gange i track 
{2*2*2-8). I programeksempel 
nr. 3, bliver forst start-tallet 6g 
derefter resultatet skrevet ud sa 

Udregninger 



du kan se, at det er rigtigt nok 
hvad jeg siger (9352/8= ! 169). 

2. Jeg vil ikke forklare dig 
hvordan det kan lade sig gore. 
Man skal dividere, gange og 
trcekke fra i een lang kore, sa du 
ville nok ikke kunne forsta det 
alligevel. Nuvel. jeg har lavet et 
program til dig, der lynhurtigt 
finder det tegn der befinder sig 
ca. i midten af sprite n - program 
nr. 4. Hvergang du vil finde det 
pagasldende tegn, skriver du ba- 
re: sys 53000. sprite nr. Sprite- 
nummeret skal vasre et tal fra 0 
til 7, sa programme! ved hvilken 
sprite den skal bruge til at tjekke 
med. Hvis du f.eks. skriver 1, vil 
programmet ga udfra den anden 
sprite, og hvis du skriver 7, vil 
programmet ga udfra den sidste 
sprite. Nar du har sys"et pro- 
grammet. vil tegnvaerdien ligge 
i adresse nr. 2. Hvis du vil have 
tegnvaerdien over i en variabel, 
f.eks. variablen "ax, skriver du 
bare: a = peek (2). Du skal bare 
huske pa, at tegnvaerdien ikke 
er i ASCII-koder. men i de koder 
der bliver brugt til skasrmlag- 
ring. dvs. de vaerdier du kan 
peek'e direkte fra skaermomra- 
det! 

Med knus og kys, 
din Albert 
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Amerikanski 

H«J Albert 

Eftersom min famllle og jeg 
skal flytte til USA, vll jeg 
gerne stille nogJe teknfske 
spergsmal med hensyn til 
min 64'er. 

Jeg vil gerne have at vide, 
hvtlke dele af mlt computer 
udstyr og spil. jeg kan tage 
med mlg derover. De korer jo 
kun med 110 volt derovre. 

Hllsen en glad og frodlg C-64 
gut! 

Lars Bo Wegmann 
Ringsted 

PS. Jeg haber du kan sla 

Ronnie I kaplobet om at blive 

den ukronede Danmarksme- 

ster I brevabning! 

PPS. En hyperlaekker brev- 

kasse (naesten som Hyper 

Sports)! 

HeUo Lars 

Yes. yes... Jeg erjo selv lidtafen 
verdensand. sa jeg kan godl nik- 
ke genkendende til dine proble- 
mer. Jeg har selv boet en arra?k- 
ke i et naboiand til USA. hvor 
jeg fik min forste 64'er importe- 
ret fra USA. Da jeg sa kom hjem 
til min danske andegard. brugte 
jeg bare en 1 10-volts transfer 
mator til mit udstyr, sa jeg kun- 
ne bruge del. Det gik ganske ud- 
masrket, men der ex en vsesent- 
lig forskel pa et dansk system og 
et amerikansk system. Amerika- 
neme benytter sig af det system 
der hedder MTSC, og vi bruger 



PAL. Pa en NTSC-monitor eller 
skaerm, er der kun 262 raster- 
linier. hvorimod der pa en dansk 
skaerm er 312 linier. Det giver 
en tidsforskel i udforelsen af 
programmerne (det er for komp- 

liceret at Forklare her), men det 

bliver mere eller mindre opvejet 
af, at de i CJSA korer med 50 
Hertz hvor vi i Denmark korer 
med 60 Hertz. Siden din compu- 
ter er dansk. vil du vsere nodsa- 
get til at medbringe en dansk 
skaerm, da du tkke kan se et 
PAL-bWede pa en NTSC-skajrrn. 
Din diskettestation og ait det an- 
det udstyr behover du ikke at ta- 
ge med, for de er ikke afhasngi- 
ge af TV-formatet. 

Spil, programmer 09V. kan du 
godt tage med. men du kan ikke 
vaere sikker pa. at de vil virke pa 
en amerikansk computer. De vil 
dog godt kunne bruges hvis du 
medbringer din egen skeerm og 
computer. 

En ANDen side af sagen er. at 
computerudstyr i USA er en tril- 
lion gange billigere end her i det 
skatteplagede Danmark. Derfor 
vil du sikkert kunne fa en net 

fortjeneste. hvis du solgte dit ud- 
styr og kobte nyt i (JSA. Sa kan 
du bare ikke bruge mere end ca. 
95% af dine programmer, da de 
jo hojst sandsynligt er kobt i 
Danmark. 

Med hensyn til dersens med 
brevabning sa kan jeg betro dig, 
at jeg allerede har slaet Ronnie, 
men ikke i brevabning. 

Tak for komplimenten og Bon 
Voyage! 

Teknoduck 



Til Hr. Teknoduck 

Jeg har et teknlsk problem! 

Nar mine programmer, de 
hjemmelavede, bliver loadet 
ind 1 min computer, sker det 
tit at computeren pludselig 
standser og skrlver »syntax 
error in K Nar jeg sa lister 
programme!;, hedder linie 1 
pludselig 70 og indeholder 
ingentlng!? 

Linie 70 I programmet er 
stadlg som da jeg savede 
programmet! 

Hvad gerjeg gait??????? 
Tak for et godt blad! Keep 
up the good work! 

Hilsen fra en frustreret 
freak! 
Arnt Rem 
Agarden 9 l.ntf. 
2635 Ishoj 



He] Arnt 

Du skriver ikke hviiket lagerme- 
die, du korer med. Derfor vil jeg 
starte med. at forklare dig hvad 
der kunne vaere gait, hvis du 
bruger bdndoptager. 

Ser du. Commodores egen 
bandoptager er en megei skro- 
belig skabning. Dens lassehove- 
de kan meget let forskubbe sig, 
nar man save'r eller load'er. Det 
er udelukkende pa grund af, at 
Commodore ikke har gidel gore 
sig den ulejlighed. at justere den 
ordenttigt fra starten. Det vil 
medfore, al der som en selvfolge 
vil forekomme en fejl i det pro- 
gram der bliver loadet. Det kan 
du undga, hvis du selv justerer 
tonehovedet sadan. at del vil 
blive siddende i denne position. 
Det gor du ved at gore folgende: 

1. Skru toppen af bandoptage- 
ren. 

2. Smid et eomputerband i 
bandoptageren. 

3. Drej pel den skrue. der sid- 
der lige over REWIND- 
knappen. 

4. Load spillet ind. 



Nu er der ikke andet at gore 
end al prove dig frem med oven- 
naevnte metode, indtil loadnin- 
gen sker perfekt. Derefter sam- 
ler du bandoptageren igen. og 
sa burde skidtet virke! 

Nu vil jeg ga ud fra. at du be- 
nytter en disk-stalion som lager- 
medie, Det er ikke saerljg sand- 
synligt. for fejl som den du har 
naevnt. forekommer hyppigst pa 
band. Pa en diskettestation, kan 
laesehovedet godt forskyde sig. 
hvis man f.eks. kommer til at 
hive en disk ud mens det er ved 
at blive loadet ind. Det kan nor- 
malt rettes ved, at man initialise- 
rer dSsketten, Hvis det er gSet 
hen og blevet en uvane. kan det 
dog godt skade stationen fysisk. 

For at rette disk'ens laeseho- 
vede, skal du bruge et "Head Al- 
ligment* program. Hvis du ikke 
har et. kan jeg foresla et som 
nVorpal Utility Kit* fra Epyx. det 
har ogsa en masse andre fines- 
ser. deriblandt en super-ekstrem 
hurtig fastloader. sa del burde 
vel veere den lille investering 
veerd. 

Hvad du skal gore? Jo. du 
skal: 

1 . Skrue laget af diskettestaiio- 
nen. 

2. Skrue selve hardware en he- 
den inden i fri af holderen. 

3. Stille hardware enheden pa 
siden. 

4. Finde den store runde plade 
med 2 skruer i. 

5. Skrue begge skruer lose - 
dog sa de stadig sidder i. 

6. Dreje lidt pa pladen. 

7. Stramme den skrue der 
peger mod abnlngen sa den 
sidder fast. 

Derefter korer du head allig- 
ment programmet, og hvis re- 
sultatet ikke er tilfredsstillende, 
losner du den skrue du stram- 
mede og prover igen fra punkt 
nr. 6. Nar resultatet er blevet po- 
sitlvt. seetter du diskstationen 
sammen igen, og der burde ikke 
vasre flere problemer. 

Med venlig hilsen 
Albert Teknoduck 
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Det eneste blad med programmer A 
udelukkende til Commodore 
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HAR DU GODE KORT 

PA hAnden? 

Det har AJcotini, din total leverandor i 
EPROM SYSTEMER 
EPROM breender. ROMdisk. EPROMkort EPROM, 
Moduigenerator. Kernalkort, EPROMsletier/ror, 
Motherboards, Cartndges/boxe samt en masse 
atmindelig tilbehor. Men vigiigst af alt: KNOW HOW - 
Vi har udviklet EPROMsystemer i Here ar. sa vi ved 
hvad DU snakker om. 



SUPERTILBUD 
NETOP NU: 

16K EPROMkort, for 79 
32K EPROMkort, for 39 
C128 (8/16/32/64K korl) 
AMIGA MONITOR, 



CM 8833, FOR 2995 

Exelerator+. diskdrev til C64 

Disketter 5.25", 5 ars garanti, v/100 

Dtsketter 3.50". 5 ars garanti, v/10 

Star NL10 printer Incl. interface 

Philips monitor 12" gu» el. gron 

Philips monitor 14" farve til C64 

Doiphmdos C64, 30*load. for 995 NU 879.00 

12 kanaler TV-Tuner, gor din computer 

monitor til et komplet TV, leveres ... „ 

med dobbelt slueantenne KUN 1375.00 

Vi har mere endnu, ring efter vore gratis kalaloger. 
Alle pnser incl. moms og gaalder til 1 marts 



NU 65,00 
NU 75.00 
139.00 

NU 2695.00 
KUN 1595.00 
3.98 
12.00 
2795.00 
999.00 
2149_00 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bliv ejei af Oanrnarks lorste og eneste 
ROMdisk til C64/128 - Epromkorlenes 
AFLOSER' Den lungerer nemlig som en 
anderiedes diskstaiion med 1/2 MEGABYTE 

hukommelse, bare MEGET hurtigere 
(2Q0xk?ad), Med en enkeit kommando loader 
du Ira Basic program eller direkte mode 
Desuden far du: 6 nye kommandoer. plads til 
over 10.000 prg., indbyggot 52K modui- 
generator. reset-knap, autoboot under opstan, 
100% kompaliDel og megel mere. Til 8 stk. 
2764-27512 EPROM'er. Levetes rned en tyiflig 
manual pa DANSK * r\r\ 

kun kr 4yy>- 

ROMdisk 512 ER anderiedes, se sew testen i 
CQMputer nr 9/B7. 





PROGRAMMER 2.0 

Simpolihen den smarleste braander III 064/128 
nogan sinde. Avanceret men har sainlidtg 
utrolig nem bel|enlng. Klarer 2508-27512 
EPROM og E'PROM. Har Autostart software, 
indbyggei 32K moduigenerator, 4 prog 
spaandinggr. "Quick pro." og meget mere. 
Leveresmed 16 siders illustrerel manual pa 
DANSK. Og sa er der jo pnsen. 

KUN KR. 649." 

Lass selv i COMputer nr. 9/"87 
hvorfor PROGRAMMER 2. 0 er Oedai 



Laes mere i von 

GRATIS kalalog 

Vi har bl.a. EPROMkort Ira 45.- 

UV-ror tra 249- 

samt EPROM'er. 

"JExcJ, ten tool. 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjergvef 14. 8260 VibyJ. 

Tif. 0611 9022* 

FORHA NDLERE VELKOMNE 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr defter med - 




CARTRIDGE IH 



THE FINAL CARTRIDGE III 



JEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pa en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer tar 

du. med mus, joystick elier tastatur, 

adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og f unklioner. Bl.a- forsksl- 
llge printer-Interfaces, BASIC-tool- 
klt, notesbog og 2 DiSKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vaelges dlrekle fra en menu- 
bjaelke foroven pa skasrmen. Der 
kan abnes et ubegreenset antal vin- 
duer -pa en gang. Vinduerne kanfrit 
llyttes rundt pa skssrmen, og som 
standard findes: 
Preference-vlndue 
til valg at port for mus og joystick, 
mus- og joystickhastighed, skaarm- 
larver m,m. 

«LCD«'calculator 

Indlastnlng via mus. joystick etler 

tastatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehandlermed proportio- 
nal-sktifi samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE -PRINTER 

til hurtig,. direkte betjening af alle 
kendte funktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og fortssette rcassten alle C64-pro- 
grammer. sa der kan (ages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
CentronlcB/Sertet/'RS 232 screen- 
dumps 

for komplet A4 udskrivning • u-dskriv- 
ning at interupted screens " farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nassten alle kommandoer og funk- 
tioner, som Ikke vaelges via et vin- 
due, kaides direkte tra menu-bjsel- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske tunktloner som: 



Renumber " Auto 1 Delete ' Old * 
Help * Kill * Find " Replace ' Fast for- 
mat * Scrolling op/ ned • Low Res 
screendumps " Sprite editering og 
stop/start af fistning. 

Specialtunktioner som 
GAMEKILLER -AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER 1 

Disk til disk ■ tape til disk ■ disk 111 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reioades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 60K pa 1 5 sek. (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riskab.v.,Home & Personal Computers 
Wolphaertsbocht 236. 3038 MV Rotterdam 
The Netherlands. 

SVERIGE: WACHENGRUPPEN. MARSTA - 76021880 
NORGE: DATA-TRONIC, VEVELSTAD - 02867720 




Jernbanegade 7 • 4700 NEestved Tlf. 03 72 68 38 

- efler hos en afvoro 398 forhandiere rundt omkr'mg i Dan mark 




Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du far heft gratis to fuldphsspil pa 
band 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
sotut bedste spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit 0 der har solgt 
i over 300*000 eksemplarer. 

Ved siden af far du nlndoor 
SPORTS*., ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapperne. 

* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vaelges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig B 
Tekst 1 til Commodore 64, 



AMIGA GOLD er IC RON'S nyeste til- 
bud til Amiga ejere. En diskette fyldt 
med rtogle af de mest Interessante Pub- 
lic Domain og Shareware programmer 
pa markedet. AMIGA GOLD indeholder 
over 25 programmer, lydeksempler og 
DPaint bllleder, der virkelig viser hvad 
Amiga en duer til. 
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kun /cr.285,- 



NU OGSA amiga y/rus -killer! 

□ Jeg «nsker Istedet AMIGA VlniS killer -dWtette 

Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 
IC RUN - Vejlebrovej 1 16 2635 Ishoj 



Jeg onsker at tegne hetirsabonnement pi HUN, si leg 
automatisk 1&r bladet tilsendt med posten. 
Pris kr. 285,- incl. moms, for 10 blade (12 numre). 

KMp kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 
IC RUN • Vejlebrovej 116 2635 Ishoj 

Navn . 



Adresse _ 
Post nr. 



By 



□ og Jeg ensker 2spll lilsendt <band) 

O J«9 onsker Istedet diskette med BWW Tekst 1 □ band 

□ Jeg ensker Istedet AMIGA-dlskctte med ca. 20 pgr. 

□ istedet onsker jeg Commodore 128 dlsketten med ca. 20 pgr. 

□ Jeg onsker Istedet 11 blade kr. 285,- 



649491 
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STmDSB I BL I OJEKET I 



DANISH DYNAMITE 



Styr pa fremtiden - 
Styr i fremtiden... 
Det danske joystick 




Slagfast nylon-hus - 
Stalindlaeg i handtag - 
Dansk-fremstillet 
1 ars garanti 
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Precisions fremstillet med tryki kredalob 
5 stk. udskiftelige micro-switches 
Superstaerk plast- og stalkonstruktion 
Designet for b£de venstre og hojre hSnd 

Specielt designei handtag 
Special ledningsaflastning 
Eksira lang ledning pa 150 cm. 
Passer til: 

Commodore 64/128 - Atari - Amstrad 
Bit 90 - Memotech - Spectravideo 



Vejledende udsalg 218,- kr. 

Seelges gennem forhandlere over hele /I^J 
Fabrikation: Danish Joystickproduction, Axel Kiers Vej 18 C 3, r ||||| 

Hvia din saadvanlige forhandler ikke har Dan-Joy, kan du ringe ti 



DET NORDJYSKE tLANDSB! BLIOTEK 




3795 



14482 



